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空間で戦え！パワーアップした新 r 圧倒的立体バトル j システム！ 

足場からすべり落ちる•空を飛ぶ•空中でのバトルなど、変化に富んだ地形表現と共に緻密なゲーム性と戦略性を表現。、 

カメラワークとポリゴン地形による圧倒的なイベントの数々！ 

Y 大地が割れる、火山が噴火するなど、ポ 1 カン地形を利用じたド派手なイベントは、抜群のインパクトと臨場感あふれる演出を実現。 

大幅強化、スキルシステムと技アニメーション！ 

好評「スキル」システムが一段とパワーアップ。使える技の総数は前作の 1.5 倍、なんと200種類以上に！ 

世界が前作の3倍に拡大、物語は新たな大陸へ！ 

世界の広さは r リグ1」の3倍にアップ、戦闘フイールドやイベントも増え、さらにドラマチックなストーリマが繰り広げられます <； 
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鋼ジ a イ纘 U ス麵亞 


メディアタワーのイメージ CGo 一一のみなら 
ずアトラクションなど、最近では必ずとい 
つていいほど CG によるイメージ図を制]^して 
いる。完成写真と比べてもその仕上がりはか 
なり CG に近いものになつているのがわかる。 


日本最大のター5ナル「新宿.」。その地名を耳にした 
ことのない日本人などいないに等しい。国際都市 w 東 
京〃 の中核として情報、文化、娯楽の発信基地の役割 
を果たし、一方では新都心として都政の中枢を担ろ。 
9 B 年10月、この巨大な都市に新たな「遊び」の文化を 
創り上げるべく1つの施設が誕生した。 


『親宿ジョイボリス j の夕-ゲット If グト/ 


セガは今まで、'新しい遊びの集 
大成"として独自の テーマパーク 
構想を打ち出し、セガの誇るハイ 
テク 技術と運営ノウハウを結集し 
た ATP (アミューズメント テーマ 
パーク） を全国に展開してきた。 7 
月には臨海副都^に屋内では最大 
規模の「東京ジョイポリス」（以下東 
京 JP) をオープン。新しいデートス 
ポットとして脚光を浴びていた 「お 
台場」人気も手伝い、 一 夏で若者達 
の新名所としての地位を確立した。 
東京 JP の成功の要因として確かに 
台場の持つポテンシャルは無視で 
きない。しかし成功の最大の要因 
は地域の特性を生かすことからス 
ター トしたコンセプトと、それを 
最大限弓 I き出すことのできた環境 
設定であろう。そしてこの手法を 
引き継ぎ、より明確に表現したの 
が「新宿ジョイポリス」である。 


デートコース 「お 台場」に創られ 
た東京 J P はカップルが楽しむこと 
を想定して環境作り がな されてい 
るのに対し、「新宿ジョイポリス」 
は新宿を訪れる様々な集団、すな 
わちグループをメイン ターゲット 
として意識している。いかにグル 
ープが盛り上がり、弾けることが 
できるか。この点に最大限酉己慮さ 
れた館内は、東京 JP 同様、物語的 
なストーリーは一切設けず、空間 
照明とカラーリングにより各ゾー 
ンの性格を表現 0 4 つの ゾーンは 

それぞれ、、 FIRST IMPRESSION" 
''WARM UP" ''HEAT UP" 、、 C0 
OL DOWN" と呼ばれ、それぞれ 
白•黄•赤•青を基調としたデザ 
インで統一。ゲストの感情の動き 
を凝縮したデザインと配色の妙が 
最大のポイントとなっている。ゲ 
ストをもてなす空間の構想がまと 




拠やは 
点 B め 
と G こ 
し V ま 
て'れ 


蹲各て 
謖ァい 
の卜な 
シラい 

ンク祆 

ボシ 


ル 

の 

役 


ヨの 
ンメ 
のデ 
ライ 


4 + ^ 


うンワ 
〇 グ I 
発。 
表や 
なが 
どて 


まると、各ゾーンに設置されるア 
トラクシヨンに課題か薄る。仲間 
同士で競い合い、盛り上がるもの 
といえばスポーツ。さらに競争心、 
を煽るため「ランキングシステム」 
を導入 0 プレイヤーのランク付け 
の可能なスポーツ系アトラクシヨ 


ンを多数用意し、得点上位者を表 
示できるメディアタワーが設置さ 
れた。 

コンセプト、環境デザイン、演 
出、そしてアトラクション。ここ 
にお客様の笑顔が加わり「新宿ジ 
ョイポリス」はようやく完成する。 



完成目前，施設の導入部 'IRST IMPRESSION " にそびえ立つ「メディアタワ--」。だれもがまずこ 
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「新 宿ジョイポリ ス j の中/！:、 的存 
在と なる スポーツ&カーニノ <ル 
ゾーン。屋外をイメージし、 イ 
エローを基調としたカラー リン 
グは 明るく楽しい雰囲気を 演出。 
出会いと ふれあ I 、の 場を 目指し 
た空間と なっている。 



WARM UP 



m 明燃 
分にえ 
そ映る 

のえよ 

まる 

ま . 0 



りが 
上空 
が 
る 





cool oomm 

弾けたあとのくつろぎと 語ら 
いの場、メダル&カフェゾーン。 

落ちついた雰囲気の中にリラ ッ 
クスできるスペースや、ミス テ 
リ アスなアトラクシヨンを 配置っ 
ゲストは仲間同士からそれ 以上 
の関係に ……。 

大た落 
人のち 

! のはつ 

空光い 
| 間のた 
に魔空 

i 変 g 間 

気現 


HEAT UP 

''WARM UP 〃楽しくなれた も 
の 同士力«もエキサイトする こ 
とができるアーケードゾーン。 
仲間同士で競い合い、協力し な 
がら楽しむことにより、お 互い 
の 親密感を高めることができる 





FIRST IMPRESSION 

日常から非日常へとゲストを 
導く「新宿ジョイポリス」の玄 
関。施設の象徴ともいえるメデ 
ィアタワーを中心に、制_な 
2種類の大型アトラクションを 
設置0訪れた人々に驚きと期待 
感を与えるゾーンぃ 


〈設置アトラクション〉 
「ミッション Q 」（600 円） 
「パワースレッド」 （600 円) 


m mus 







〈設置アトラクシヨン〉 
「スーパー ランキング」(600円) 
「ショッキングメイズ」(500円) 
「バニツク ホッケー」 (500円) 


《設置アトラクシヨン〉 
「ゴース ト八ン ター ズ隠さ 
れた財宝 j (600 円） 
「マーダー ロッジ」 (600 円） 
「フォーチシフ厶」 (500 円) 
〈付帯施設〉％ LL Rayefs Cafej 


〈設置アトラクシヨン〉 
「セガラリー S . S . j (600 円) 
「アクア ノー バ 」 (700 円） 
〈付帯施設》スーベニアシヨ 
ッブ「ソニック a テイルス j 
「デイッビンドッツアイスクリーム J 
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YELLOW 


屋内にもかかわらずス 
I •ハ—ランキングを中七 


力—ニバルゲ—ムの数々 
にかろうじて®^映え 
ている程度の i リ 



には I 番進行の早 
かったゾ—ン。逆にこの 
ままだと 青す ぎる？ 



色彩のメリハリは早くも 
明確に。しかし光の演出 
がなく居心地はイマイチ’ 


演出照明を®沢に装備、 
その名に恥じない演 
1 




白^!調としたデザイン 
も' 搬入前はやや殺風景 

な謹 m か。 


c§cfpr Of 51 1/ Joi 5 
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AM 5 研デザイナーインタビュー〇中西 





八木 



セガの ATP の根幹を支え 


る2人のデザイナー、 AM 5 


研の中西氏と八木氏。「新宿 


ジョイポリス」のオープンを 


目前に控え、その魅力を存 


分に語ってもらった 


まず雛織すこと 

——お2人が手がけられた「東京 


ジョイ/ポリス」は従来の ATP と 


線を画す内容ですね0 


中西■僕らのやり方はまずテーマ 


やコンセプトがあってそれからア 


トラクシヨンなんかを決めていく 



ガ 


夕 


ザイン!! 


コン セ 


.ザイナ 


ジシ 


ンだ 


トデザイナーとして, 


宿の テーマパークを 


g とアクティブな 


!平価が»し 


y— 汀 - 


んです。 まずはお客様を僕らの空 


卜を 


セガ 


チヤ 


間でどうもてなしてあげたいか、 


ンシップ J をスケール 


させたド迫力 


その空間を出るときにお客様にど 


移ドライブシミ 



う気持ちになって欲しいかを 


ュレーター実際の 


セリカ （3 台）に 


考えます。東京ジョイポリスは力 


モーシ 


かつて 


ブ 


ップルを意識して創ってますから、 


2人で遊びにきて、!；帚るときにどう 


いう気持ちになっている力、、その 



リフ 


* 


の TIRST IMPRES 



SION " 



時に少しでも2人の距離力 Sfi づし 


そのコンセプトの立て方は新 


うグループができるとする。も 


てくれたらいいなあとそんな施設 宿 JP には引き継がれていますか 


しくは D というカツプルが誕生す 


人閫_慵饔素_制 


を目指しました。だからテーマは 中西■コンセプトを考えるときは 


るかもしれない。いろいろなグル 


デサインやスタ4ルの面での 


It’s a love story "。 例えば付き まずロケーションありきっていう ープがぶわ一つと集まって、新し 工夫はどんなとこ#にありますか？ 


合し、始めのギクシャクした2人力洛 ところがあって、ここでどういう 


出会いがあったり、友達ができ 



ーンを体験して、帰る頃には ことをしようかとか、誰が来るの 


たりする。そのためには思いつ切 
遊ばさなきやダメでしよ。気持 


熱々、なんてうれしいです。 


かなと、まず考えます。だから東 


U 


雰_氦作 U が鐘袈 


京と新宿は基本は同じブ 


よ 


別。同 I ；ラ— VT はできないで- 


八木■僕らはいわゆるテーマパ • 


クというヤツを作る々 


ている 




んじや今:いんです JtDL 


てできないかなあというのを層そも新宿という街はグル 



ではズバリ新宿 J 


ド）みたいにお金かけ • 


セプトは何でしょ 


りこみをするんじやな 



: 宿 JP のコンセ 


と気持ちに訴えるデザ は「弾けるフィールド」で 


アトラクシ いですよ 


学: 



八木■東京」 P の話で「施設の雰囲 
気作り」に一番力を入れ办.ヽると言 


ちを解放させなきや。¥のために、も同 


り一®ノ J 勺:八 ； rt し 

、ま Y たけれど、その点でじ 
，同じなんて Y 。 新宿はその点 


m 


を与える ''FIRST IMPRES 
SION 〃が あって 次に、' WARM UP " 
で仲良くなれるような開放的な空 



さら(ね蛍化した感じで、感情要素 


がすごく前面に^てるん★すよ 


V 


間があって 、 "HEAT UP 


合 


い協力して楽しんだあと、 


ついた: 



COOL DO 



真っ白な空間から始まって 、 "WAR 

温かい黄色に包まれた 


M.UP 


空間 、 "HEAT Upl で(填っ赤な燃 


えるような空間 、 "COOL DOWN 


で親密^:なれる。いろんな経験を は青い落ちついた空間。入っただ 


して欲しい ： ですね 0 


けで、' WARM UP 〃なら、' WARM 


サラリ 


つていく 


それから 


く新宿に群がり、 


のゾ. 


新宿を徘徊している人々。そんな 


なれ 


巧の 人たちが今回のメイン。例えば A 


ています。施設の というグループと B というグル 


二重点を置きました。 


プが新宿 JP で出会って新たに C と 



UP 〃みたいに、ここ 


こういう気持ちに 


なれるんだってわか 


ます。 


まだやってます(笑) 


中西出る頃1 

















mmfmms 



お 2 人の今後の野 
八木■今やっと立ち上がったじや 
ないですか、セガが本当に施設デ 
ザインに力を入れ始めたのが。そ 
の流れを テー マ パーク だけでなく 
他の施設でも展開したいですね0 
中西■新宿はナンパできる施設に 
なるんじやないかな あ 
八木■ホントの裏コンセプトはそ 
こなんですよね。でもこれオフレ 



♦COOL DOWN* に面したシックなバーコーナ 
夜は束京の夜景力し望できるなど男趣 m 
は抜群。 夕方 m より営菜、 



知卜，腦麵し 

——新宿 JP ならではアトラクシヨ 
ンといえば何でしよう？ 

中西■個人差があると思うけど僕 
は 「スーパー ランキング Jo 
八木■■僕もそう思う。2人そろっ 
て「スーパ—ランキング」（笑)。 

中西■これは周りで観てる人もつ 
い応援したくなっちゃうような楽 
しさがありますね0他には「セガラ 
リー S S 」。アーケードの得意な 
セガの中で新宿 J P だけのスペシャ 
ル版が欲しかったんですよ。 




新 U 、 ア S 2-； 00卜 
就侧云屋麵§ 



^51： 


オープンしたばかりの新宿ジョイ 
ポリスを完成までの過程と開発者の 
生の声という両面から取り上げた今 
回の特集、いかがだったでしようか。 

今後も特集のコーナーでは普段、 

の方々からなかなか見ることの 
できなし艰点からセガの様々なアイ 
テムを考察しタイムリーな情報をお 
届けします。言売者の方々のリクエス 
卜にも積極的に応えていきますので、 
ご質問、ご要望を下記の住所までお 
送りください。ツボにはまればセガ 
社員自ら取材を敢行、セガマガなら 
ではの観点で大々的に取り上げます。 
〒144東京都大田区東糂谷 2-13-1 
羽田菱信ビル(株)セガ • I ンタープ 
ライゼス新規営業事業部 「SEGA 
MAGAZINE 」 特集リクエスト係 


新蓓へ行こ5/ 


春場所/東京都渋谷区千駄ヶ谷 5-24-2 
タカシマヤタイムズスクェア 10 F 〜 11 F 
(ェントランスは 11 F ) 

•営業時間/10:00〜 24:00( 最終入場 23:15) 

籲入場料/大人500円、小人300円 

要各施設料金 

參交通機関 / JR 新宿駅新南口より徒歩 

1分、南口より徒歩3分 
•問い合わせ/ TEL 03(5361)3040 (代表) 


議 


■ 


■ 


二- 


IMUnn 

illl SB 


1 




_Iii 


■mil 


a 


(株)セガ i ンタ—ブライゼス第 5 AM 研^^発部企画 一 
ザイン課！^デザイナ— 

柔らかな物腰の中に芯の強さを秘めたセガ屈指のデザイナ- 
空間の中にこそセガのエンタテイメントを表現できると 、 i 
たな巍開^^む。 



々 HEAT up 々ゾ—ンに面した、カフ 
Hn — ナ I 。セガ初の直 { 00 ^ 店とし 
てで注目されている。 
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今度の休日にみんなで行こう 




1996年1阴~11月 

ここでは毎月各施設で 
行われるイベント情報 
を中心にお届けするぞ。 





•東京都港区台壩卜6-1籲 TEL :03-5500.1 修営業時間:10:00〜23:30 (年中雛）#入場料:大人500円, 

小人300円、6咖下無料*要各施設料金籲アトラクション:タイムフォ-ル、アクアノ-パ、レイルチエイ 
ス•ザ•ライド、八-フパイブキャニオン、ビ-ストインダークネス、トレジャーパニック、ザ•クリ 
ブト、 AS - K パワースレッド、フォ4ュンミュージアム、ウィアードフォトスタジオ 

★今月 ( M ベント讎 

•エキシビジョンダンスパーティ …… 11月2日（土）17:00〜 

お台場の「夢の大橋」で実施される 「 DANCE GENERATION %」グランドチャン 
ビオン大会に入賞した上位チームがマルチステージにてそのダンスを披露。 
•ブリント倶楽部八ロウィンスべシャル仮装コンテスト ……10月19日（土）〜31日（木） 

10月 3] 日は仮装者は入場無料に。 

_フィリップウルフ氏の似顔絵ブース…… 毎週 土 日曜 





ス 


ダンス大会。メジャーデビュー 
するチヤンスカ受|谏/ 




スタッフより 

「すっかり肌寒くなりましたね 〇 しかし秋 
の東京ジョイポリスはますま m い/持 
に5階マルチステージのイベントは今度要 
チェックだ 


電車:東京臨海新交通ゆ0かもめ•お台場海浜公 
園駅より徒歩2分、東京臨海 S 速鉄道臨海副都 
心線•東京テレボート駅より徒歩5分 
車首都高速洚岸線13号地ランプよ03分、苜 
都高速湾岸線有明ランプより5分、首都高速11 
号台場線台場ランプより3分、駐車場 : DECK 
S Tokyo Beach 400台（有料） 






•神奈川雜飾中区新山 TH 4-18 籲 TEL :045-623-1311 籲営業時間:10:00〜23:45 (年中雛）•入場 
料:大人500円、小 A 300円、 * 要各施設料金籲アトラクション:レイルチェイスザ•ライド、 VR -1、 ゴ- 
スト八ンターズ II 、 マッドバズ-力、ァストロノミコン、インディフォーミュラ、グランディッシュの館、 
聖サスベリォ辟院 

★今月 GK ベント脑 

ジョイポリスクイズ「八ッとして Qj …… 10月26日（土)、27□(日） 

第1回：15:00〜（ファミリー対象)、第2回：17:00〜（カップル対象） 

参加方法:電話に て 受付中 (TEL 045-6?3-1311)〇当日飛び入り参加も OK 。 

ジョイボリス八ロウインイベント…… 10月20日（日）〜31日（木） 

期間中、コスプレ、仮装で行くと入場無料に。 

「バーチャファイター 3 j プレリュードバトル II …… 10月2阳（日） 

VF 3 ゲーム大会。要電話予約。ジョイボリスクイズ 「八ッ として Q 〜バーチ 
ャジャンキー辐」同時開催。 

•サタデーサンデーアミューズメントイベント ……每週土曜日躍16:30〜当 
日30分前より受付開始。参加料：100円〜300円。 





スタッフよ0 

「全国大会に先駆けて VF 3 大会を実施/ 
参力瞒望の方は今す ぐ 予約 BE 5 しよう/ 
賞品はプレミアムなものをご用意致してお 
ります」 




電車: J 闩根岸線石) 1 1町駅より徒歩15分 
バス:横浜駅東口、桜木町北口から横浜市営バス 
8、26、58、125系統で「貯木場前 j 下車徒歩1 

分、 JR 関内駅北口よりシャトルバスあり 
車:首都高速神奈川3号線（狩場線）新山下ラン 
プから約 500 m 

船:横浜駅東口、みなとみらいからシーバスで山 
下公園下船徒歩5分 


. ベ : ST .T 



J0YP0LIS 





wm 

新渴ジョイポリススタッフ 
チーム；!)新眉まつりの民!釜 
流しに参加 0 


交通アク 
セス© 

電車: JR 臟 
駅より徒歩日 
分 

車:糖自動車 
道新潟西イン 
ター下車、磐 


越自動車道新潟中央インター下車 



★今月のイベント麵 

• Q-tag ゲーム大会（仮） …… 

レーザーシュー テイング ゲーム 「 Q-tagj を使ったグル 
ープ対抗戦。 

• 「バーチャファイター 3 j 大会（仮） …… 

VF 3 ゲーム大会。 

參ジョイボリス八ロウインイベント ……10月27日（日） 


雜新漏栗新漏币八 TEL : 025 •⑽ ( 年中鯡 ) 籲入大 


:00(年中訓 
R ゴ-スト 


人 300 円、小 A 200 円 、6 獻 TFlfl ♦要各瞇料金 癱アトラクション: VR - 1 、 ゴ-スト八ンタ-ズ、 
マツドバズ-力、アイマックス•ラ仆フイルム、 I イリアン AZ ック、 Q - ZAR , クレイジ-トラ 
ベル、 AS - 1 , グランデ イツ シユの 館、 聖サスペリオ女 報、 サイカパ-ン 



福岡ジョイポ u ス新潟ジョイポ y ス 


★今月のイベント麵 

籲「ソニック•ザ•ファイターズ」対戰 e 「ラストブロンク 

ス j 勝ち抜き王座決定戦…… 10月？7日（日）〗3:00〜16:00 
• 「コミック in ジョイポリス VoUj …… H 月17日(日）11:00〜15:00 
そのほかコスプレ シヨー (16:00 〜]7:00)、セガカラ大会 
(17:00 〜 20:00) も開催。 


スタッフより 

「10 月で投函で初めて通信媒体を使用 
した楽しさ满載のイベントを行います 
のでぜひご来館ください.く /j 


te し om •故 bwiwi : io : oh 3 :oo (年中雛} •入 i 

料:大人 300 円、小 A ? 00 円、 61W 下顢*要各酯料金镛アトラクション:アクアノー パ、 VR - 1 、 ゴ 
-スト八ンタ-ズ n 、 キュ-タック、 AS - 1 、 クレイジ-トラクランディッシュの館、聖サスベ 
リオ嫌、サイカパ-ン 


大阪 ATC ガルボ 

•大阪币住之江区南港北2 丁目 ATC (アジア太平洋トレ-ドセンタ- ) CJs 緬 MTEL :06*615- 
5363鲁2韻■:平日 n :0 H 3:00、 土•日•祝 10:0 H 3:00 (年中！(休)泰入場料:九■円、小 A 200 
円、3雇以下顢♦要各随料金參アトラクシヨン:ゴ-スト八ンタ-ズ11、パワ-イマシネ-夕-、 
パ-チャルシュ-ティング、占いの?《、 AS -1、 クランティッシュの館、パ-チャフォ-ミュラ 


★今月 ( ZK ベント瀬 

•ソニック S テイルス 写真*影 大会 ……10月下旬 
I ジョイポリス八ロウインイベント ……10月下旬 



スタッフより 

「秋の夜長も大阪 ATC ガルボで 
楽しもう•グお得なナイトパス 
ポート好評発売中.グ j 


夏は縁日など別1された 


スタッフより 

「新潟ジョイポリスでは毎 
月いろんなイベントを_ 
しています。♦いっも何か 
やってる"を目標にセガカ 
ラ大会やゲーム大会など、 
12月には当館をテーマとし 
た劇も公開予定です j 




OiMBV 2 ス 

«*:JRW 多 IR より徒歩10分、地下鉄中洲川端駅よ 
り徒歩 10 分、！ SHIR より徒歩7分。駐車場：キヤナル 
シティ全体1300台 {wsf) 



ク fe ス 

霉■:地下鉄 四つ碡練 「住 之江公一 j にてニユ—トラム 「中 
ふ頭」职|^徒步3分バス：中央@潮«より市パス靡 
:阪神—库11 sn 出入口 .南港北出入口よ〇 
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* 営業時間、予定イベント等は変更になる一とがあります。事前に各施設までお問い合わせください。 

* 10月23日（水)東京ジョイポリスは休館させていただきます。 

本 ATP 各館ハロウインスペシャルサービスとして、仮装、コスプレで入場辦斗サービス実施0要チェック/ 

























































全長13 メー トル、自由落下距離7 メートル 
落下時間1杪…（タイムフォール主要スペック） 


今や屋外型の遊圍施設で珍しし屯在ではなくなってき 
た、'フリーフォールタイブ 7 と呼ばれる絶叫マシン。垂直 
に天高く上昇し、頂点から一気に真下に落下。恐怖と爽快 
感に欠かせない「高さ」と「速度」は日に日にエスカレー 
卜し、今や高度 80 m 、 最高速度 98 km / h というすごいモノま 
で登場している。 

世界初の*屋内垂直落下型"アトラクションと銘打ち、 
「東京ジョイポリス」の中央に君臨する「タイムフォール」 
もまた、絶叫マシンである。しかし屋外型施設に見られる 
すごいモノ"達と比べると、冒頭に羅列した「タイ厶フォ 
-ル」のスペックはいささか情けない。にもかかわらず絶 
叫マシンとして多くの人々の支持を得ている。「タイムフォ 
ー ル」の人気の秘密はどこにあるのだろうか？ 

東京ジョイポリスは3層の吹き抜け構造となっており、 
それにより屋内型施設特有の圧迫感や閉鎖感を扫酴するこ 
とに成功している。当初からこの吹き抜け構造を生かした 
落下型のスリルライドの導入は検討されていた。しかしい 
かに吹き抜けを利用しようと屋内では高さに限界がある。 
少ない高低差で恐怖を演出するためには垂直に、しかも自 
由落下でなくてはならない。さらにただライドを頂点まで 
上げて落とすだけではわず力で終わってしまう。乗客 
の満^を高めるにはストーリーの導入と、それにそった 
小刻みな演出か可^欠になる。こうしたハード、ソフト両 
面での謀題を抱えながら開発者はあくまでも屋内に絶叫マ 
シンを創ることにこだわった。 

セガは CG や VR (バーチャルリアリティ）といった最先 
端技術の研究に全力を注ぎ、新しい遊びの文化を常に創っ 
てきた。しかしことアトラクションに関していえば、それ 
が必ずしも娯楽性とイコールにはならず開発者にとって 
も反省があったという。「タイムフォール」は好みの差こそ 
あれ、万人が純粋に楽しめる '施叫マシン〃。そしてセガな 
らではの演出がプラス〇の役 flj を十分担っている。 

開発者力^^技術の追求より、ユーザーの满足度を選ん 
だとき、ハードのスペックを凌駕する娯楽性を持った屋内 
型絶叫マシン「タイムフォール」は誕生した。 


SEGA ATP ATTRACTION DESIGN WORKS 


セガ • アミューズメントテーマパーク • アトラクシヨン • デザインワークス 


No_1 


TIME FALL 




Uii 



セガの誇る最新技術を駆使し、娯楽性を 
追求して創られたアトラクシヨンの数々。 
この コーナーでは アトラクシヨンを様々 

な角度から考察、開発秘話を紹介する。 











初期のラフスケッチ。館内の雰囲 
気は現在と違うものの、中央には 
すでに「タイムフォール J の姿が0 


内装のデサイ ンが統厂さ れてきた 
イメージ CG 。 「タイムフォール J 自 
体のデザインも現在のものに近い。 


ほ ( 実にシミュレートされたイ 
メージ CG 。 館の象徴として中央に 
そびえ立つ雄姿がりりしい。 


乗客、ギャラリーか:5いにと 
の角度からどうやって見える 
かを計算した図面〇演出丨つ 
に膨大な研究が JZ 要とされる〇 


DESIGN 


開発が進むにつれて変化していくイメージパース。企画段階のラフなものから、 
完成を前に緻密に再現された CG まで、デザインの移り変わりが見て取れる。 


■ I 






CCr^DPT PI I P 他では絶対見られない秘 
OlVwIxC / rl LL 蔵資料をここに公開。 

は 1111 rtr: I 



褢眾ジ3イボリス (7) エントランスを入つてすぐのところにそびえる「タイムフォ— ル」。 そのは他のアトラクションには なく 、 W 51ジョイポリスの顔といえる。 
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ブうイス:に関す 3 お得な情報它お届けす 3 「PRIZE PRESS 」。 今 
回は「ブ》/し卜倶楽部 J 它特集/ ウラ"グ愛称て女子高生* fe 中心 
に一大7—ムとなった「ブ》/し卜倶楽部 J 。 街中て女仍子邐が行列す3光 
最はも勹おなじみだよね。 K んなブリウラにいろんなパージ3しが続々登 
場中/ さ T 君访3し9シ3しには入つマい3かな7 




設置店データ 

★ LivdS 宿店 
渋谷区神宮前 
1 - 16-4 


•-れがキヨロちゃん 
フレームのすべて 

けど、どれもかわい L 
ものばかりで全部欲 
しくなるよね0君は一 
のうち何種彳寺って 
いるかな？ 


スタッフより 


この日、忙しいところ 
お世話になった Live 
i ,,f ^ 原宿店スタッフの河合 
v 洋介さん。やさしいお 

■ こ^^^兄さんなのでぉ店で見 

かけたら声かけよう。 
「当店は鉄腕アトムグッズなら都内でもナンバー 
1の品揃え。もう来年用のスケジュール帳がどん 
どん入荷してますのでプリクラをやりに来るみな 
さんもぜひのぞいてみてくださいね，トイストー 
リーとかディズニー ものがオス スメです よ （ 河合 ) j 


時弓雨 
V こヨ中 

のや蛇 


その他の 
設置店 


猫ったシールはオリジナルホル 

. 

近はい•ろんなグッズが出てを ^ 


ん 


テム手張に貼 


ればフリクラアルノ、•厶のでき上 
がり何枚貼っても足りない？ 


「チヨコボール」 のキヤラク ターと して 
昔から親しまれているキヨロちやん。最 
近は動いたり、喋るキヨロちやんがテレ 
ビ CM で見れる。妙に親しみのあるこの 
キャラクターはプリクラでも大人気/ 


雨の原宿竹下通り。異常に 
傘が群がっている場所を発見0 
新しいアイスクリームシヨッ 
プでもできたのかとその奥を 
のぞいてみると、おなじみの 
崖体と共にキョロちゃんの顔 
が見えた。そうこれが嗯の「キ 
ヨロちやんハ'ージヨン」。この 

行列の前を通り過ぎる人から 
も「あ、キョロちゃんだ J と 
いう声か潤こえてくる。 

永遠の定番商品「チョコボ 
ー ル」のキャラクターである 


キヨロちゃんはやっぱり日本 
人にとって長年親しまれた人 
気者だと再^してしまった。 
この日雨の中撮影させてもら 
った、聪栄ちゃん、かおりち 
ゃん、なっちゃんの3人組み 
はなんと2時間待ったそう/ 
しかし当の本人達は「いつ 
もなら4時間はあたり前だ 
よ」とあっけらかんと言って 
のけた。う一ん恐るべしキヨ 
口ちゃんパワー。そして列は 
伸びる一方なのであった。 

てつし、に GET / : 
りのプリクラシールを 


★キデイランド新宿 

渋谷区宇田川町 28-3 

新宿区西新宿 1-1-3 新宿ミロード6 F 

★マリヤ伊勢佐木町 

★ Live 渋谷店 

横浜市中区伊勢佐木町 2-69 


© ATLUS/SEGA 1995 ©SEGA 1996 ©MORINAGA & CO .. LTD . CSANRIO 
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■麵 


サンリオといえばやっぱりキティちゃ 
ん。今ではブランド大好きイケイケ 
OL も小学生時代はサンリオ「いちご 
新聞」を愛読してたりする。そんなキテ 
ィちゃんとプリクラでツーシヨ ッ ト/ 



丽 


W^BSSj^ pQBBEQ 

nyn 




キティちゃんといえば女の子だったら誰もが通 
ったキャラクター。かく言う私 （26 歳男子）も小 
学生時代はキティちゃんの給食袋を使い続けた経 
験を持つ。というわけで個人的思い入れも大のこ 
のキャラクター、プリクラでもその人気は衰える 
ことをしらない。夕方になると下校途中の女子高 
生で店頭は埋め尽くされるそうだ。実はこのキテ 
ィちゃん、海外でその人気が高いことは皆さんご 
存知かな？ このオリジナルバージョンも今後は 
シンガポールや香港といった国へも積極的に出荷 
予定とのこと。今後の展開に注目だ。 



設置店データ 

★新宿ギフトゲート新宿区新宿 3-5-11 
★後楽園アドホックビル 1 F 


★池袋ギフトゲート 

豊島区東池袋 1-12-1 0ヤンズビル 


★つかしんギフトゲート 
兵庫県尼崎市塚口本町 4-8-1 つかしん 

モール M -183 



リント倶楽部秋の新作 


まだまだあるそ/オリジナ〖レパージヨン 


(全24種類) 





UAPPY 



T > 


mm 



■東京ジョイポリスハー ー ジョン 

東京ジョイポリス (TEL 03-5500-1801) 

シネマワールドバージョン 


■齡 

齡 


クで買える商品がフレームとなったキオスクバー 
ジョン。通学、下校途中の学生はもちろんだけど有 
楽町なんかで会社員が列を作ってたりして？ 


シネマワールド (TEL 0467-48-1111) 


■東京タワーバージョン 

東京タワー (TEL 03-3433-5111) 

■逗子マリーナバージョン 

逗子マリーナ (TEL 0467-25-0489) 

■キオスクバージョン 

有楽町駅、新宿駅、渋谷駅、大船駅、 

口駅、西千葉駅、大宮駅他の以上 JR 



のキオス 





オリジナ〖レ名剌自厥機 


SH 





ム傷 技 



プリント倶楽部に続いて登 
場した期待のニューブライズ 
マシン 「ネーム 倶^」。 2 m 
類のデサインパターンとアル 
ファベット、数字そしてかわ 
いい マークを 彳吏って君だけの 
名刺を作ろう/子供も大人 
もオリジナル名刺にプリクラ 
シール貼って名刺交換だ/ 


CPINGU Q Jim Henson Productions. Inc. ©RAGmnbi.t/intir/i^ 

©KAORUCO ©SEGA 1996 17 



パターンは 

24 種類/ 


全 11 種類) 



AUTUMN COLLECTION 


その他の 
設置店 


「当店では撮ったプリクラの 
シール か點れる シール ブック 
やプレゼント用のミニギフト 
カードといったオリジナルの 
プリクラグッズが買えます 
よ」と新宿ギフトゲートの吉 


HAPPY BIRTHDAV 

冷•絮 


—ジヨン 























































r 








11 月勿ブライス:新作ラッシュ/ チェックし T アーケードてキゃッチ// 





:^ H 二 J L 遞透 J ?夕坪： ftvL 今各 m 


/卜輔对卜猶ス跡 




こちらもしく ー チヤロン J に 
統いて来月登場0大人気の 
「バーチ ヤファイ ター 3」の 
マウスパッドとくれば、全 
国の電脳少年少女爆発？ 
横向きはマウスパッドと取 
つ 手の穴にアームかフ^るよ 
うに持っていくといいかも。 




エツクフ, 



アニメ 映画も好評のうちに 
終了した「 X —エックスー上 
コミックスの方はまだまだ 
奥か深そうです。そんなダ 
ークな世界に生きる神威た 
ちか'、かわいいぬいぐるみ 
になって登場するよ。ブラ 
イズぬいぐるみの基本は首 
根っこにあり/横向きの 
ときは足と頭を アームで 支 
えるように持ち上け•よう。 




© SEGA 1995, 1996 ® 1996 SONY CREATIVE PRODUCTS INC . © MORINAGA & CO . LTD . © ミントハ 
ウス© 1996 CLAMP /「 X 」 制作委員会© AVANTI © SEGA TECH ® GAINAX/Project Eva ••テレビ東京 • NAS 
18 ※商品写真 x パッケージイメージは開発中のもので、実際の商品とは異なる場合があります。 
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AM 3 冊制作 GG がキ三の部圓こ/ 


サイズ 


パッケージイメー 


GOODS 


バツケ—ジ 
イメ—ジ 









































































ブライズぬいぐるみ定番のテディベア。今回はな 
んとジャンボサイズで登塌/衣装も古きよきア 
メリカ映画のようなシチユエーシヨンを思、わせる 
凝ったものばかり。アダルトな雰囲 51 を漯わせて 
います。今のうちに取っておいて、クリスマスイ 
ブに彼女にプレゼントするのもいいね c 
眺 llr ぽ ”一。 


なパ 
しツ 
ケ 



DOOL 


ジャンボチテ v ベア wy/Uvj 


クフ己フレンズ7クシヨンバンク 

〆 





コインを入れるとかわいい夕 
マたちか # チュッ/ とキスす 
る、かわいい貯金箱0わりと 
/ J 硐だけど、電池のいらない 
スグレモノ。女<7>子か^*びそ 
うなグッズだね0 



DOOL 


スイートフ it ブリべ7ノ 


さ 

約 

16 

cm 


キュートでつ v “らな瞳のリトルテディベアが、ボ 
プリ袋を持ってちょこんと座っています 0 それぞ 
れ色も違うけど、香りも異なるこだわりのぬいぐ 
るみ0好きな娘に、ジャンボテディベアとセット 
で贈ってみては？軽いブライズはバランスよく 
つかむことが大切0がんばってキャッチしてね0 





一人一1 トフ ft ース癒い ’:る:诚广二} J 


i 



いぐるみに見えて、実は / J >4* K 7) 入る実用ボ 
ー チ0 d 嗍を入れると 
なか。今回は通どころ 
に惹かれたキミは通好みだね 
れていけば、いつもよりさえがよかったりなんて 
ことも#)る . と 


ころはチャックのついたお 
競走馬を集めた名品〇これ 
みだね/競馬のお供に連 





キヨリノニンチンク j いル 



大人気 キヨ a ちゃんシリーズ 
が、今度はビッグサイズアイ 
テムに 〇 ふくらますのか'大変 
だけど、ゆらゆら揺れるキヨ 
a ちゃんの視線はいつもあな 
たのお部屋で感じられます。 




クフ己フレンズ 


—I 
- I- —I 



ブル士：7ノ 




蜂 




.? 二ぶ 









かわいいタマ&フレンズシリ 
ーズかまたまた登場/キッ 
チンを賑わす小物からジュエ 
リ ー BOX まて•、楽し t _ 0 %ぐ 
勢梅!い 0 あまりの愛らしいボ 
ーズに悩殺されちゃいそう罾 



ポスターヒー□-ス 秋の新作 J 


雛瞻雜匕 


DEI AYANAMI 


[UDKCmOH 



アニメが終わっても大人気の r エヴ 
アンゲリオン Jo そのボスターか景 
品になっているのはもう知ってるよ 
ね〇で、ウヮサの大当たりポスター 
がコレ 0 入手不可能なのかと巷でも 
経がれているブレミアム度はすご 
い/今回特別にプレゼントあり 

(P78) / 




レミアム 

ポスター ISJ 

[1^ クーと- ゴ~^1 




同 

じ 

マ 

I 

ク 


つ 

そ 

ろ 

文 

ば 


©伊藤理佐/主婦と生活社 




NEW PRIZE GOODS 
INFORMATION 





回の宝物はェビちゆ f 


タカラの11月の新作はなんとかわいい 「お 
るちゆばんエビちゆ JO 実用的なものからか 
わいいぬいぐるみまで、各種勢描い。エビ 
ちゆファンはチェーック//12月、1月も 
統けて新作エビちゆグッズか•出るよ。 


，編 


叫 

これは12月登場予定のポーズぬいぐるみ。 
その他にもシステム手帳やバッグも出るよ。 



一 ちらは外出するときも一^睹についてきて 
くれる マスコットキーホルダーだよ。丨|月 






プチぬいぐるみ。おなかを押したり、振/ 
たりするとキューキュー鳴きます。10月。 



サ 

イ 

ズ 



■ 


この コーナーでは ブライズの 「あん 
なグツズがほしいから作って/」や「こ 
ういうグッズ、 T きないかな ぁ」 とい 
ったご m ご希望を大募集/その 
声は メーカーさんに 届けるので、それ 


が実現することも/キャラクターも 
のでも OK だから、とりあえずおハガキ 
してみて。抽選でプレゼントも予定中。 

あて先は〒103東京都中央区日本 
橋箱崎町 24-1 ソフトバンク ㈱ セ 
ガマガジン編集室 「 PRIZE でこんなの 
はどう？」係まで送ってね0 


ー ズメント 


棟タカラア^ 




GOODS 


GOODS 


GOODS 



1303 高さ約 sg 


QQQI 高さ約 Bg 


高さ約：：： cm 


パッケ—ジ 
イメ I ジ 


パツケ—ジ 
イメ—ジ 
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E がちらつ老、霧の密 
が変化する幻想的な 
ステージ 。最終的に、周 
囲は棚で囲まれ、やや 
狭い形にまとめられた 
が、透明感のある水の 
表現など、 MODE し3 
ボードの性能をフルに 
見せつけているステー 
ジの1つと言える 0 


Lion Stage 


Sumo ring Sb 









大ヒット稼働中/記念特別インタビュー 


バーチ ヤファイタ ー3 を 

120%楽しむため I 


VF 3 がもたらす効果 

——「バーチャ ファイター3」を終わられて、最近は 
どのょうに？ 

鈴木■やっぱり一段落したんでホッとしてますね0 
僕自身、本当は 「 VF 3 j の他にいくっか大きな仕事 
をやっていまして、ようやく一番大き力、った 「 VF 3」 
力繁わったわけなんですね0今は並行してジャッキ 
一の レースのヘルメ ットのデザインを作ってみたり 
もしているんですが、 「 VF 3 j のリリース 後 2 週間ぐ 
らいは何かあったときのために待機していないとダ 
メ でして……。ですから10月に入ったら、ちょっと 
骨休めには入れるかなと思っています。 

—— 「 VF 3 j の反響とか手応えはいかがです？ 

I 滑り出しは予想以上の数字が出てきてて、と 




てもいし鵷じですね0セガの店舗などからは、 

インカムなどの数字が上がってくるわけなんですが、 
利益率とか、いろんな数字をながめて考えてみると、 
僕なんかの想像と1ケタ違うものが出てきて、すご 
いんですよ。ゲーム業界の_って、とかく家庭用 
ゲーム機のシエア争いとかに行きがちなんですけど、 
マーケットインパクトという点では、じつは 「 VF 3 j 
ってそれらとは1ケタも2ケタも違う次元の可宵 
があるんですよね0そういう意味では僕は 索 直に 嬸 
しいですし、うちにいる多くのスタッフも、 そのへ 
んに誇りを持ってほしいと思うんですよ。 

—— 「 VF 3 j のリリース後、急ピッチで技のほうがド 
ドン公開されていますが、これは何か意図が？ 
■今回はとにかく最初からほとんど公開しちや 
え、という方針なんですね〇「バーチャファイター」 
の 「1」 とか 「2」 の頃(丸全部の技が判明して、 
底が見えてきた時点で、 Am も落ちるだろうなとい 
う予測があったんですが、今回の 「 VF 3」 は全部覚 
えてから力嚷 I ザー厶なんです。まずは技を覚える 
のが第一段階で、 「1」 とか 「2」 の時は強力な技を 
うまく組み合わせて完璧に出せる人が、勝てるって 






「バーチ ヤファイ ター3」プロデューサー 

鈴木裕 


YU SUZUKI 


「バーチャファイ ター3」 も無事リリースされ、 
大ヒット稼働中の最中、一段落ついたといろ 
AM 2 研鈴木裕部長のもとを訪れた。「バーチ 
ャファイタ ー 3」をプレイする人へのメッセ 
ージと市場への効果、そして彼自身が監修し 
たオフィシャルガイドブックの話など全プレ 
イ ヤーに 捧げるメッセージをお贈りしよう。 

待たせた分だけ奥深い 

いう部分が強かった。でも、「3」は技を覚えたらも 
う安心っていう感じじゃなくて、技を覚えてやり込 
んでいって、いろんな発見が出てくるゲームなんで 
す。単純に避けのタイミングから、地形の効果など、 
やり込むほどにたくさん発見が出てくるはずです。 
—— 「2 j から「3」への一番の変化というのはどの 
へんにあると考えればいいんでしよう？ 

鈴木■みなさんの話を閜いていると、「まるで別物で 
すよ」っていう人もいるし、ちよっと年輩のアーケー 
ド店舗のオペレーターの方なんかは「2と3は同じ 
でしよ？」っていう人もいるんですね0でも、僕から 
すると「3」は「2」と Si 肋でも、同じものでも、ど 
ちらでもないと思うんです。なぜなら 「 VF 3 j とい 
うのは最終的な部分でなるべく「2」のアッパーコ 
ンパチブルなものにしようと仕上げましたから。で 
すから、それによって捨てた部分もありますし、得 
たものもあるんですね0そういう意味で(久 「 VF 3 j 
は 「 VF 2 j の正当な後継格^だと思います。 

ャラクタ ー 選びで何かアドバイスなどは？ 

鈴木 _「 VF 3」 は 「2 j をベースにして進化させてい 
るだけに、「1」「2」からいるキャラは、よく安定し 
ていますね0—見弱いと思うキャラも、例えば舜帝 
なんか自分から制限なしにお酒を飲めるから、1 
〜2本捨てて真っ赤に酔わせれば、手がつけられな 
くなるほど強くなるんです。ですから今回はどのキ 
ャラクターが?金いとかじゃなくて、どのキャラも強 
いっていうバランスにできたのが僕は嬉しいです。 
— 最後に 「 VF 3」 プレイヤーに何かひとことを。 
鈴木■そうですね0本当は 「 VF 2 j から1年ぐらい 
で 「 VF 3 j を出せれば良かったんですが、いろんな 
事情で半年以みなさんをお待たせしてしまいまし 
たよね0そういう意味で A 中途半端でなく いい 
ものに仕上がりましたので、ぜひみなさんに楽しん 
でもらいたいですね0 (9 月11日_ 



僕流の味が出せたオフィシャルガイド 


•「バーチャファイター 3 j のリリースにあた 
つては、聚華なオフィシャルガイドや CG 厶一 
ビーなどを作られましたが、できてみての感想 
はいかがです7 


見て仕上げていくと、本当に納得のいくものに 
なって杏ますよね。 

—なんでもボルシェのパンフレツトにも負け 
ないよラにしたいと M つてらしたそ 5 ですが 7 


鈴木■あの CG 映像は作って本当に良かったと 鈴木■今までゲームでは、こ5い5ものってな 


思いますね。短い期間ながら、よくでぎたと思 
います。僕自身は、あれで終わらせずに、これ 
からも何個かああい5のを作ろ5と思っていま 
すので、今後も期待しててほしいですね。 

-方で、オフィシャルガイドも作られてい 

ましたが、あれち最初から予定を7 
鈴木■ええ……。自分でやるとやっばり自分の 
色になっていくんですよね。今回はキャラクタ 
一の紹介のところも、全部色を変えてみたんで 
すよ。当然、1つの作品にはいろんなスタッフが 
関わってて、いろんな個性がそこに出てくるわ 
けなんですけど、やっぱり最後まで自分の目で 


かったですよね。攻略本とかを出版社さんにお 
願いすると、グラフィック的な棄材とかが少な 
いですから、ど5してち画面攞りの素材中心に 
なってしまいますので。そろい5意味で、今回 
はビジュアル的なセンスをアーティスティック 
にまとめていくといろのをやってみたかったん 
ですね。 ユーザーの 方にち、 こ5 いろ ペーパー 
上での鈴木裕流のタッチをお見せしたいと思っ 
ていましたから、ぜひ書店やセガの店舗で見つ 
けたら、手にとってみてほしいと思います。（糸 
今回は この 鈴木裕氏のサイン入りガイドブック 
を 10 名様にブレゼントするぞ。 P . 79 へ/) 


「 VF 3 J のリリ— スに 合わせて、鈴木裕氏の完全監修で作られた 才 
フイ シャルガイドブック。全 68 ぺ—ジ 、才— ルカ ラ—。 各キャラやス 
テ—ジの紹介、 E ボタン盖 め、 新システムの素の使い方な ど、 オフ 
イシャルにふさわしい充実した内容 だ。 セガ各店_窨店にて発売中。 
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■PI 4^ • 


i - 豪 



3S パ■チヤフアイタ _CG 映敝 / 


「バーチャファイター3」の店頭で 
の稼働に向けて、東京ゲームショウ 
や AM ショーなどで公開され、大き 
な話題をまいた 「 VF 3」 の CGB 央像〇 
もともとは「バーチャファイター3」 
の海外プロモーション用に作られた 
という、このフルレンダリングの CG 
映像は、すでに各誌でもその一部が 


CGB 央像ではデュラル（月影）を含む「バー 
チャファイター3」の登場キャラ全員が 
出演0どのキャラも印象的なシーンばか 
りだ 0 


紹介されているが、2分1阶少に凝縮 
された鮮烈な映像は、まだまだ語り 
尽くされていない部分が多い。 

そこで今回の『セガマガ;創刊号で 
はその一部始終を誌上再録し、隠さ 
れた見どころと CG 制作秘話をお届 
けしよう。 「バーチャファイター」 の 
新しい可能性と魅力が見えてくるぞ。 




当初は 90^ fi 度のものにする予定だったのが、作り込んでいくうちに2分10^>にまでなったとい 
う今回の CG 映像0約2力月という超短期間で作られたものにしては、その完成度に驚かされるは 
ず。アキラやパイの演武シーンには、わざわざモーションキャブチャーも導入されたそうだぞ。 








実在する人間のように動く CG に思わず目が点ノ 


車の挙動から効果音まで凝り具合いは最高だ。 




™ CG 制作はクリエイタ ー 集団”ビルドアップ"が担当/ 

-.；OG 「バーチャファ ィタ 

一」 のキャラクター達 
が、次々とその見せ場を展開する2 
分10秒に及ぶフルレンダリング CGo 

buildup 

東京青山の閑静な一角にたたずむビルドアッ 
プ社〇今回の CG はここで作られたのだ。 





m 



bi 


•UR 


m 


今回、この CG の制作には、セガ AM 
2研と外部の制作会社'' ビルドアッ 
プエンターテイメント（東京都渋谷 
区神宮前 3-38-5)〃 があたっている。 

ビルドアップ自体は、 CGW 象の制 
作だけでなく、数々の造形制作など 
もこなしており、代表作には「ゴジ 
ラ VS ビオランテ凍宝)」のビオラン 
テをはじめ、各種テレビ番組や CM 
の CGB 央像などを数多く手掛けてい 
ることでも有名だ。またセガとの仕 
事も今回が初めてではなく、古くは 
アミ ュー ズメント用大型体感映像筐 


体 AS -1 のフル C _ 象「メガロポリ 
ス j や、メガドライブ 「ソニック • 
ザ•ヘッジホッグ2」のテレビ CM 制 
作、最近ではセガサターン用ソフト 
「サクラ大戦」の CG パートやテレビ 
CM 映像などにも参加している。 

今回の 「ノ < ー チ ヤファイ タ ー」 の CG 
映像制作に関しては、「キャラクター 
の表情作り 力し •番の見どころであり、 
制作上でもそのへんが一番難しかつ 
た（ビルドアップ•平田氏)」と語 
る。次のページからは、その全カッ 
卜と初公開の制作秘話を紹介しよう。 



CG の制作前に(让のような絵コンテも作られた。 
演出の荒牧氏は、!^前ァニメの企画、演出を手掛 
けたというだけにその描き込みには驚かされる。 

©SEGA 1996 
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敵に向かつて走り出すジャッキーのほつを振 
リ向いて、何かを叫ぶかのようなサラ。 




^« it 



サングラスをかけた猶疏のジャッキーが I 
枚の写真を取り出し、何かを回想している。 


ジャッキーのスポーツカーのライトの光力\ 
大海原に差し込む太陽の光へと変わって… • 



ライトに照らざルスロー再生される美しし 
サマーソルト。敵のサングラスも吹き飛ぶ v 




IE 


傷ついたサラをかばうジャッキー。まぶしい 
ライトが2人の姿を捕らえ、映し出す， 


0 








「各キャラクターの動き、服の表現 
そして特に^作りが大変だった j 
という平田氏これまでには数々の 
CF や、映画の CG シーンを担当。今回 
はチーフ CG デザイナーとして実作 
業をまとめた。 

©SEGA 1996 


人間らしい表情を 
CG で再現した力作 

—今回は、「バーチヤファイタ ー j 
のフルレンダリング最新 CG 映像を 
制作した ㈱ ビルドアップを来訪。苦 
労したシーンや見どころなどを細か 
く聞いてみたぞ。 

本誌■まずは、ビルドアップさんと 
いう会社では、どういうことを主に 
やっているか教えていただけますか。 
荒牧■ビルドアップ自体は、できて 
日年目ぐらいの会社なんですが、最 
初の頃は CG がメインといラわけで 
はなくて、特撮で使ラ作り物とか、 
CM 用の作り物などが多かったんで 
すね。でも、そのろち最初からあっ 
た CG 部門がだんだんパワーアップ 
してきて、今は造形ものを超える勢 


いで CG の仕事が増えてきています。 
平田■ただ、最初に企画をいただく 
際には最初から CG でといラわけで 
なく、「これなら実写も絡めましよ 
う j とか提案しながら、お話を進め 
ていけるのが強みですね。 

本誌 ■今回、 「バーチャファイター j 
のフル CG を手掛けることになった 
経緯といろのは7 
荒牧■一番最初の接点といろのは、 
去年の夏から秋頃に 「 VF 3 j の 3 D 
の キャラクターデータ 作りの手伝い 
依頼がありまして。で、今年の5月ぐ 
らいに鈴木裕さんから直接、「ころい 
うのを作りたい j っていう話があり 
まして。アップが7月中旬といろこ 
とで、時間がなかったので迷ったん 
ですが、とりあえず 「やって みよラ」 
となつたんです0 


本誌■実際、鈴木部長も製作期間2 
力月と言ってましたがそのへんは7 
平田■コンテからの期間も入れると、 
最終的に2力月半はあったんですが、 
コンテ期間自体も全然なくて、結構 
大変でしたね。 

本誌■全体のコンセプトは、どうい 
ったものだったんですか7 
荒牧■部長も言ってたと思いますが、 
「バーチヤファイター 3 j のプロ モー 
シヨンは、最初からかなりワールド 
ワイドなことを意識してまして、暴 
力的なものよりもストーリー性を感 
じられるよろな内容のムービーにし 
たいとありまして。それぞれのキヤ 
ラクターには、ちゃんと背後にスト 
ー リーがあって、みんな戦5理由が 
あって戦っているんだよというのを 
出そラといろのはありましたね。 



静寂をネ了ち破るように「ガシャン j とライト 
が照らさ tu 2人を組織の男達か取り囲む。 







回想シーンから現実に戻り、急スピンターン 
をかけるジャッキーの赤いスポーツカー0 



海上でサタンシャークに向かって、渾身の一 
挈を打ち込むジヱフリー。話力激く輝く/ 




意を決したかのように‘ 
すつくと立つジャッキ 




無数の敵に向かって f 
駆け出し、立ち向かう/ 


摩天楼走する—台の 
スポ—ツカ—が手前に。 




■ 

こ等 


0 










そこにはテニスコ—卜で 
の平和な日々の思い奥 か。 



巨大餃にしがみつき、海 
中_き進むジェフリ 



海中からザバアツと浮き 
出すサタンシヤ —ク。 


次々と襲いかかる^^疾 
風のごとく倒して進み•し 





最後に控える軸を必殺の 
サマ—ソルトで突破// 
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両手で自分の顔に気合いを入れる脲 JSL 汗が 
ストップモーシヨンで四方に飛び散る。 



場面が土俵に切り替わり、腹嵐に背後から力 
メラワークで迫る （ BGM も日本 a に変イ匕)。 


パイの成長を見て、思わすニヤリとするラウ。 
次にこの姿か^ II の フレームに ダブッて……〇 



TO 

NEXT 

PAGE 


「ここの腕の角度は一う だ」 とボンと叩し 、て 手 
取り足取り教え込むラウと素直に従うパイ。 



美扇 



梅の花びらが舞う中、美しい葵の表情ァッ 
に。着物がたなびく中、ゆっくりと微笑む 


プ 



飛んできた花びらが盃の中に落ち、舜帝の顔 
力鞅り込む。舜帝、 一 BS ニヤリとして……。 



酒を飲み干すのに、婿しそうに顔をくしゃく 
しゃにする舜帝。グイっと盃に口をやる。 

= 「合酒 





せ 
てみ 






LlJ 


はの 


頂作 


零 ▼ ， 

岩中 



空撮風にダイナミックに回り込むカメラ視点0 
山の頂では、ラウとパイの練習風景の回想に。 


本誌■これを制作していた頃は 「VF 
3 j もまだまだ制作途中だったこと 
を考えると、キャラクター作りも苦 
労したと思いますが、そのへんは7 
荒牧■キヤラクターのデータはある 
程度出してはもらったんですが、今 
回は 「CG ポートレート j に近いです 
ね。「3」でも「2」でもないというか 
……〇特に龐嵐なんかは、この当時イ 
メージ CG 1枚しかなかったですか 
ら（笑)、とにかくカツコイイものに 
しよろといラ方向にはありましたね。 
本誌■最初に見た人は、人間のよラ 
に動くキャラクターの動きに驚くと 
思ラんですが、モーションキヤプチ 
ヤーとかも導入しているんですか7 
荒牧■部分部分でモーションキャプ 
チヤーは使ってますね。ただ、すべて 
にリアルな動きをさせればいいのか 


っていろ部分は悩みまして、「バーチ 
ャファイター j のキャラらしさを第 
—に、妙に生っぽいものにはしない 
よろには気をつけましたね。例えば 
ジャッキーのサマーソルトの部分は、 
AM 2 研の塚本さんからゲーム上の 
データをもらって、作ってますし、 
パイやアキラが演武しているところ 
は、セガさんのほろからモーション 
キャプチャーで使っているスタント 
の方を紹介してもらって撮ってます。 
本誌■舜帝がお酒を飲むシーンで、 
顔がこう、くしやくしやになるとこ 
ろがすごいと思わされるんですが、 
あれはどんな感じで7 
荒牧■あれは CG の3□フェイシャ 

ルアニメーションという技術を使っ 
ているんですが、今回は顔のいろん 
なポイントを伸ばしながら表情をつ 






「影丸と月影のシーンも、最初は影丸 
が月影の写真を見る、という鈴木部 
長のネ旨承だつたのをハイテク忍者に 
してみようつてことであんな小道具 
を出してみたんですよ J と荒牧氏〇 
絵コンテと演出を担当。 




けています。 

平田■今回は全体的にキャラクター 
の表情づけの効果が一番の課題だっ 
たんですが、舜帝はある程度オーバ 
一な表情を出しても大丈夫なキャラ 
クタ ー だと思いましたので、そのへ 
んは予想以上に5まくマッチしたと 
思いますね。 

本誌■それぞれのシーンをじっくり 
見ていると、中国の山間部とか摩天 
楼のシーンとか、各キャラの部屋に 
は目立たないところに写真立てが飾 
ってあったりして、非常に凝ってる 
んですが、あのへんはどのよラに7 
荒牧■ラちには専属のマットペイン 
ターがいるんですよ。デジタルで、 
しかも 3 D でもらったデータを加工 
することもでぎますので、単純に背 
景を描いて終わりというのではなく、 




力をこめて四股を踏 


四股を踏み、 

がす費 



:リ ii — けるパ 
イを少し離れて見る ラウ。 



扇けるとともに s 
は一転、日本の IS ® に。 



_を壊すように額の中 
のラウの f に拳が/ 


7 — 
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そこに立体感や空気感をつけたりし 
ながらやっているんですね。そのへ 
んは結構自信作ですので、よく見て 
ほしいと思います。 

本誌■鈴木部長は「ジャッキーの車 
のシーンもよくできてるんですよ J 
と言ってましたが、あれも専属で誰 
かやってるんですか7 
荒牧■スタッフにもいろいろ得意分 
野があったりしますからね。あれは 


紀31した秋の景色を楽しむリオン。何かに気 
がつき、ノ、ッと振り返ると…… 0 


猛虎硬爬山を決めた品にノノ くーチ ヤファイタ 
-3 j のロゴが飛んできて重なり、 


したい内容ではあると思います0 
本誌■今後も期待しています。 

(9 月〗】日、ビルドアップにて収録) 


懐からノ j 题のデノ くイスを取り出し、 
きたデータカードを差し込むと 、 J 


行方不明だった影丸の母月影のデータが、 
モーフイングして新型デュラルの姿に変化/ 


労した分、面白さとともに「何かが 
少し見えたな j といラ手応えは非常 
にありましたね。機会があれば検討 



間一髪で子犬を抱え、猛スピードの車はブレ 
ーキをかけながら、手前にスライドしていく。 



車好きの アニメー ターがいまして、 
スピンターンのシーンなんかもあっ 
という間に作っちゃいましたね(笑)。 
今回は、人間の表情が得意なスタッ 
フや、車好きなスタッフ、自然の動 
きが得意なスタッフとそれぞれ分担 
していいものがで芒たと思います。 
それに、今回は全体的に鈴木裕さん 
も直々にサウンドから演出まで、い 
ろいろと熱心に意見していただけた 
のも良かったと思いますね。ただ、 
途中でゲーム画面を並行して見てて、 
あちらの映像も凄かったので、「負け 
たらどろしよっていうプレッシ 
ヤーはありましたけど（笑)。 

本誌■ここまで、見せられると今度 
はこのよろなフル CG で映画的なも 
のも見たい気がしますが。 

荒牧■そろですね(笑)。今回の仕事 
は非常に短期間だったんですが、苦 






バリバリとプラズマが発生し、デュラルか面 
面力、らせり出してくる。そのまま正面へ……〇 


VIRTUA FIGHTER THE 


CG 
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この CG ビデオを 5 名様に/ 


今回誌面であますところなく紹介し 
た「バーチャファイター」 CG 映像だ 
: 、 完成があと2迥間早ければ、ゲー 

鈴木裕部長 


厶にも入れられたと 
てぃるょぅに_ 

でセ 


〇 

の 


II 


1 


セ 

ソ 


人が見れる機会はそうそうないのが^ 
常にもったいないところ。というわけ 
で、今回は、特別に この CG ビデオを5 
名の方にプレゼントしちやうぞ/ も 
しも当たったら、友達みんなといっし 
よに 見てほしいな。ほしい人改ハガキ 
に自分の住所、氏名、年齢、電話番号 
を書いて、〒103中央区日本橋箱崎 
町 24-1 ソフトバンク ㈱ r セガマガジ 
ン VF フル CG ビデオ j 係まで送ってね0 
締切は10月30日消印有効。当選者は発 
送をもって代えさせていただきます。 


嵐の暗雲が立ちこめる中、 I 人黙 
ルでトレーニングを続けるウルフ 



プレ特忍卜 


化 


1 > 


幸を収めるパイ。雷に照らし出される姿はあ 
たかもパイの父ラウへの怒りを表すかのよう t 



道路に飛び出た子犬に' 
車が猛スビ I ドで接近/ 


わ—と弧を描きなから 
ジャンプを見せる影 ^ f 


ちなみに部屋をよく見る く V 
と例の見憤れた憂も…。ン彥 



夕日をバックに演武を決 
める碭最後に前を見て。 
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(特別付録)バーチャファイター 3 全キャラコマンド帳最新版 
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サマーソルトキック 
兰ドルスビンキック 

スピンヒールソード 

ダブルミドルキック 

ライトニングキ•ノク1 

•:スラントノ丄ンク方ックル 

レッグスライサ T m 

スラントロースピンキック 
夕•ノル U — キンク ▼い 

I ネックブリーカードロップ|〇< 
二ーストライク |—— •- 

そ::/クろラッシング 

スクラッシャ 

.ングストーム 


• 中よ T — _ 
I 中段〇ぃ霓まし) 

I 中上上 


丨トキックスピン 

ンチサイドキック 


ライトニングロ!___ 

，サ互スかクハンをグニ-』ぐ 

ウォールフェースクラッシュ 



サフ知执辑见 

ムーンサルト ：-p 移動技 

スウェースマッシュ fi + C » ;上段 


截拳道 


スナップサ1ドチ^^ブ 

バンチサイドキック 


ダブルバンチスナッ 


コ彡枣•ラィ:^グニ 
コンボ•サマーソルトキック] 
&しライジングキック 

[ライジングエルボー コ 

エルボーサイドチョップ 

ェルボーヒールソード 
ダブルジ ョイントパット 

サマーソルトキック I 

L ドラゴンスマッシュキヤノン 

フルスピンダイフ_ 

• ニーキック 


ダブルステップニー 



ライジングニ 


q 役げ 

後上 e 役げ 


ナイ r フノクキノク 

f スピンエッジキック 


ールソ 


扭(逆構え) 

择中中上下1 


トルネードキック 




上段役げ 


ドキッ 

ブラべ 


をついてコンビネ ー シヨン技を • 


ラウン 

ステップラウンドキック 

レノグスライサー 

ロニろをセク 

ハイキック•ストレート 1 




ジャックナサイドキック 

^トーキックジャックナイラ] 

ダカレ a —キック 

ネノク プリ ーカー ドロ ノブ 

しライトニングニ—スマッシュ 


レツグホールドスロ ー I 

ンェノレブレイクエノレ jf 、 


； JiS 役げ 


ハンチハイキノク I 

ジャックナイフキック 


t (» 侧面から )( 
を^! 

(敵後ろ向き) 



，キ々— ：—— 


八 

*«if _ ,. 

背後上段役けリ 

背後下段役げ« 


IVf ジングニーコンポ I * 

[ jj - リン^ 7 i イスクテル:； ：必 

r (走り中)私 h 


上上 

中段 


宁中 I 

キャッチ役げ 


ランニングニ 


して： 


Lit 



+© 1¢段(走り 攻擊) 


コンビネーション技 
で押していくより、 

3で携えた強い足技 
を確実に当てよう。 

お手軽®明®いが、 
それ以上がたいへん。 


I 天地_落0 

[ fJEKM (く; 

掣蒸掛塔 r せ 

飛慕翻胯 (! 

\nmrn 

;叛&輪翔(え, 





(ら ， 

| M « U 

飛 JMMP (ひ 

,架脚旋転 r か 

鼴転供潷(レ 

K # tOI(U 







フウ •チェン 


虎燕拳 


技名 


虎搶歹(こそうしよう [ ]〇 

双虎烈破(そうこれつ tf ) j ¢3 

肘擎 （ちゆうげ き) 


嘯 


ゃケレょ i )— 

ょつ|卜つ 

•步淬拿(じゅんほちゅう UW \p^ 

3»空料掌(とぅくぅしゃしょぅ）ご，/お 

^ 級卿 ; UUUU う!^^ P 1 

W 41* 

i 燕子掌（えんししょう） 

旋連掌(はいせんれんしょう 

U •搶 f (ほうおうそう 


EQDHUEOS^i 

L ) 

^ I _ _ , 

上段 

中段 
中段 

4^15 



砂1»(てんしんりせ^! ゃ〇 

:从せんそうきやく ） I 

*) 1 


らいしんにゅうりん） O 0+© 


4 fi 得 《( 

檮車拥(りゆうしゃせんてん） f 」 

>5« T ^ Ua ^/ LLrt ) lOOi 

: ya 倒多仿いちとうしゅう ） ipfti 

襦手褂塔(りゅうしゅかとう f 10 01 


攝リ向社 IMBAEI '•ユそう BU : 

®pn Hi * 賴もぅこはぃしゅぅ 7 

軍 I せ《ゃ(从か c いう) 

mm n > •以てん;^制. 


鍬後ろ向き 5^^) 


上中(|»ぃ覚1 し) 



上段役げ 

U 段役げ 
上段役げ 
1上段投げ 

1上_«!し純 

げ 1 

. K?S け 


下下下下 


J 拳 WL ? (れんけんせん i : う 

IfSSWtUHUA ^ せん U う）(ヒット中)◊來 * 上下 

5 •«■ ㈦ けんせ⑶たい） i ( P ^ P ^ T ±1 H 

嫌* Wh ^ fr んてん UJ 妁 !( B ( fi ©^) i h 卜 . k 

IIRUI 以，入ふてん|ベ K _|H 

IMS 蘸 ( n ^ UT / wUfi | o < 


旋風 牙 （せん， 
tISMI にり*•うてん UI 

SUMJIIUI ； んせ U : う 1 5ゃ <] 



ゃ〇 iot > ooo^HS 上段 
rfcK « WRfB 7 e : : K + G ±Sl 

g 登 Kg ■(たぃとうりせん？ゃく} j (いがみ-•立ち中に)我中段 
，苌こさ d 、 一ん:：•ハ R 中段 

空虎脚(くうこきゃく）」+中段 
fll 火!* $•( あっかこせん色や〈)_ P 〇® 段 


段(振り向 





地衿は 


心 V ， 


3*(とうくうこせん# 岣 中段 

gr ちそうたい y 100 ^ 下段 

■mr •暑 超下段 r 

m 



.(えんせんしゅう） 


斜下氧斜上掌から押すだけでは勝てない。い 
かに空中コンボに持っていけるかを知ろう。 


【コマンドの見方】 （0 ……パンチ、 （ g ) ……キック、⑥……ガード、：1……エスケープ、峰……レバーを長く入れる、〇……レバーを短く入れる※コマンドはいずれもキヤラが右向きの時のものです。 
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I 





國 g 


K 擎判定 


燕青拳 



_さと1で勝負し、相手の 
んでの返し技を。 

—i 



27 

































































































































































































































































































































































































































































































































































































(特別付録)バーチャファイター 3 全キャラコマンド帳最新版 



奉山 


i 上段(》ぃ貧! 

い覚 



磨 螌手（まばんしゅ ）| 

(从かんせん Lr 
4棰撙手(れんすいそうしゅ) 

穿陰掌（せんいんしょう）了〇 


落擎掌（らくげきしょう》 
箭疾步(せんしつ(幻_ 
疾歩算穿手(しっぽし:うせんしゅ j 
8»穿掌(じゅうちょうせん U う） 

盤时（(ズんちゅう) I _ 

手(ばんちゅう—、ん U ) 

择身 MU (てんし…ろぅ 
2$ WW 手し人ほ_とうろうそう 
倒步«得手(とうほはいそうし 
»步科 »«( しゃほしゃそうすい） 


ft 歩得手(とうほそうしゅ) 

mmm パデさすい 

騰擎連樓(とうげ爸从す い了 

連}!勾手(れんそうこうしゅ） 


邃旋脚(れんせんきゃく 1 

2)8 提展(こうしゅていしつ） 
閃 fe 空脚(せん 

(てんしんり2うい“ゃ〇 


KftailK 

掛統 K 


(かとうた L 


闢連《(ふじん WtASW 

疾地掃 H (しっちそうた t 

後摴 tt (こうそうたい） 


a 旋脚（とうせんきゃく 






成多 リオン • ラフ アール 





舜帝 



座»跌（ざばんてつ） 」」 m l 」 

®3-. (座盤跌後)咬 

起倒立(てんとうりつ） [〇〇 〇 
宙*身 （ちゅうぶしん） 

6« a 募 (てんしん すいしゅこう） [ to ： ち後 
双浙 そ juM い rn ぺ 

L ； (逆立ち 後 ) K 
ot^ocio 





移動技(座る） 
中段 1 

咚技 S 立ちし: 
移動技 ( S 5 ち） 




(そうしようたい) 

倒身連脚(とうしんれんきゃ q 

揋寝（おうしん） 

2槃货 W (ねはんせんきゃく]] 
魏 fl 神(ねは r .. し 

|後身1払手(こうしんひふっし⑯ 

擎 （おうそう(/^ 
又手 連環擎 (さいしけ 以かん i _ 

澶軟两丰(れ人メいがくしゅ I 


( 


横寝後)咬 

横寝後）峰ゼ 


連 截 顎 手 (れんさいがくしゅ ） ji 
iWTM (从げ I こう H •うたい)1 
‘可 仙 姑（かせんこ） ] 

«飲杯 手(ぎょう いん li い 
月汁又擎;.けつかさいけん 
!搛拳( ちょうわんりょうけん) | 

HPHKTCX ほすぃこぅしゅ)： 

醉仙手ぐすいせんし ゅ厂1 
IH 山達蹴(すいせんれんしゅう 
てんしんそうちゅうしょう1 
犧空»天 ig (とう〈うひてんほう)1 
背旋肘(はいせんちゅう〉 
tsM T _ (はいせん w うかいか孝^! 




r 上申上キ軌•貧 I し(〇1 


仰# flB (ざようしんとうたい) 

$ 飛双単祖(くうひそうたんし ⑼ 



SMW (ちゅうぶそう UJ ゃ〈） 

科供逢脚(しゃそくれんきやく) 


横掃手（おうそうしゅ ) L 

前旋褥 a (ぜんせんそうたい) 


逢飛跋擎(れんひちょうげき) 


mi 手(れんしゅうかいしゅ) 


fsi « (はいとう以せんさゃ <) 

B 身卿(ほん UM せ“ゃ< 


んぜん if ん t うたい》 


乂そうけい さ砂 
“flifmuudu うり う ） k 側 
B »? P ( SAU そうせんたい） _ f (逆立 
慯翅蘼(かんしょうり） ■_ 

OSftHt (らせんすいちゅう） 


面で 

嫂 

脚ろ aw 


/空仙山(とう〈うせんざん） 

仰畎《(ぎよういんしゅ） 

• • 

® bsi (わぅしんと 111 

運擊下»(れんげさかしゅう）]( 〖 

xssaM an * ~ . 


チ 役け 
背後上段役げ 
1追い n ち攻擎 

&ウン 攻*1 


l ( gM)l 

憤》後 )| 

(«»«) 


+-U 


: S 飲み技 
I 酒奴み技 
.中中电 


中中 下 のみ: 









梅小路 


葵 


IKO.II 


合気柔術 



牖嵐 


S 


相撲 






上 WW ( U うつ せんレ划 

横打(おうだ） 

W 周时当てお T しゅうひ说 

二連突駙(に tu とつおう 

|二联 C ■(に nx わ〈《ゃ〇」 
二逢突横打(にれんとつおうだ） 
iS 突小太刀 T れんとつ 
[1 突網車(以とつき今ぐるま） 

I 科 i (れんこつ^^^^ 
平手(ひらて) こ 1 

袖伸剣（そでしんけん j 
無双破(むそうは） 
し飛烊（ひちょう） 

旋桉（つむじざくら） 

衣車（ころもぐるま） 

両止（りょうし） 

E 服手（ほうおうし： 

「浮桜(ふざくら）」 

雷神破（らいじんは） 
g «» R さり j ) くま） 
sm リ（くもげり） 
[ igt くさな ぎ) —■ 
a 切り(:かかとざり） 

^'( ZhX ) ■ 

木の葉落としにのはおとし ) I 

六段幂取(ろくだんおびとり） 

"(えんげつは） 
み気投げ(あ いきなげ ) 
綾手捕り(あやてどり） 



上段 


； m ( tihM (3» 
上上上 


手捵め倒身(てきめとつ 
杉倒（すぎたおレ) 

てん！ 


^下段忮け 

敵馕ろ«立ち_背後上段投け 


んしんに》うしん ） I < 

味 捻り(ぅずねり^ _ i < 

禊落とし（くさびおとし） 





©©0K) 



阳流（うらせんりゆう） 


卜手返し(うらこてがえし) 



中中(寸止め可(2» 

中段(寸止め可） 

中段 





11中(むめ可! 3 )i 

ニニ：一二广 r 3 

p •户 峰绅 in .. mi 

1©?535030 ' 龍の(りゅうのあざと f - k ： 

= i ±±_ th — ずら(分:—がれ n 

‘ 扇裂き（おうぎざき） 1^- hR ) 

I 落葉舞（おちばまい） ！ t>d 
風車玲（ふ々レでりん）匕1 

用流 i せゅう r _— 10 ¢ 

羽折（うせつ） . 

移^！:とし（力、えでおとし）10¢ 

水月{ すいげつ 
韵朧(はおぼろ 
流制手（りゅうせいし 
ソ皮 c なみ） 

小;皮（こなみ） 

半月車(はんげつく•るま） 

夺支 砕き（えだくだき） 

雲水（うんすい） 

浮*陣（ふようじん） 

浮動 »( ふどうじん） 

运 手刀（たてしゅとう) 

1脇絡み（わきからみ） 

S 絡み（ちょうからみ） 


〇(〇+<0) •え1 
(敵 M が) ± SK ^<^ 背後上段 ^I 

mtjr ^ ?4 觜後上 b^tsi 



肘 返し(正 構え) 

「中_ し圆 

;返し (正*え) 

し (5 構;0 




ウン時) 0 

【ダウン時) i ： 
(緻ダウ肩) 幻 
(贈ダウン時ぬ 


上段投げ 

上段役げ 


敵《面から)©^)横投げ 



吼脚ぇ) 


し 蹴りいなし 

下 S 回し S リ 

降砸爾 

T ダつン技け， Wflit ) 

j ダ—^ i * 爾 
© I ダウン校げ 柳帥 

奮 [ダウン餅せ： 
g 追い打ち 攻擎 
% ! 投 げコ>别沿目了 

投げコンボ ( IS 自) 



灭つつはりたるくださ） 

突っ張り（つっぱり ） 

实り#り(つリばリもろて^！ 

为当一て（ひじあて） 

时当て叩き(ひじあてたたき )I 
«手突き（もろてつき） 
a 手突っ張り ( w てっっぱ* 7] 
鐘突# (かねつき）_」 
(まげりゅう ） J 
鬼救し（おにごろし） 

斬犁（ざんげき） 

嘴砕き（たるくだき） 

蘸爪（ひぐまづめ）_ 
K 强り手（まげはりて ） F 
中突っ强り(ちゅうつっぱり） 


叩き込み（はたきこみ） 

氷柱！?り(ひょうちゅ 
鬼勝ち上げ（かちあげ）|〇( 

勝ち上げ（かちあげ） 

3 J 払い（つゆはらい）了 
九太膝（まるたひざ） ウ 

四股 m りてしこげり） 

^ 氣国* _ . ■ _ ^ ■- — — — _ ^ , ■ • 

Bt たぐり（けたぐり） ，:， L __ 

上手役 1/ B わてなげ〉[0+<§> 
浴びせ倒し(あびせたおし 
外掛け（そとがけ） 

首役げ（くびなげ） 

居反り（いぞり） 

合 f 捻り(—がっ U うひねり 



镄取り（つまどり） 

四つ身（よつみ） 


I (# [側面から)® +•:© 


檐抆げ(やぐらなげ） 四つ4後巧 

外無: w (そとむそつ） U 四つ身 u 

二枚厳り（にまい tf 3 T (四つ身後）〇 


もろ差し（もろざし） 


内無双（うちむそう） 


fl もろ差し後） 

もろ差し後)ひ 

(もろ差し i 


二丁投げ(にちょうなげ) 

蛙»け（かわずがけ） 

呼び_戻し（よ" 

捕み投げ（つかみなげ）；•バ 

り51とし(〇りおとし)3^後_ 
i^m • い）《後ろ向き11 

( K ダウン時 


+ 1 


Wnt ) 

ンボ 

げコンボ 

•一 • 

:(/ コンボ 

キせ投げ ( B みつ黾 

投げコンボ 
役げコンポ] 
|_役(ゲ_コンボ ] 

r 役げコンポ 

t 下段役げ j 

背後上段役げ 


背後下段役げ 



砕き（かわらくだき） 

股（しこ) 


(« ダウン時 w 



猫だ！レ(ね； 

强だまし（ねこだまし） 

喉* i (のどわ） 


播磨投げ(はりまなげ) 


岩石ぶちか II がん w ぶ访れ) 


( f 较しヒ7嗞)て 

II II HU _P 

保り中) ( g ±^ 


心 


追い打ち 攻擎 

‘打 ち攻犁 

特殊中段 攻轚 

役げ5ンポ 

役げコンボ 


中段(走り攻擎) 


上段挟げ 

上段役げ 

上段役げ 

上段役げ 

上段投げ 



巨大な体そのものが武 
器だ。かつすベての技 
か强力。浮かされない 
のはいいが、動きがに 
ぶめ0独特な流派の特 
役 i をネ巴握しよう。 


【コマンドの見方】® . パンチ、®……キック、⑥……ガード、® . エスケープ、峰 レバーを長く入れる、〇 . レバーを短く入れる※コマンドはいずれもキヤラが右向きの時のものです、 
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ウルフ•ホ-クフィ-ルド 


プロレス 


モルボーパット P 上段 

レベルハックチョッノ 

トマホークチヨ ツノ「 



トマホークフラッシュ 


アツクスラリアート 


ショルダーアタック 


スクリューラリアート 


、2、アッパー 


し エルポースマッシュ 

コ>ボエル;^ 一/、>卜 

アローナックル 
f ソニックアッ/ X •— 

[[バー テイカルアッ/ 

コメットフ ック 

ボディーブロー 

仁 トラ:^フィッシュブロー 

くーススレツジハンマー 


J 一トショルダー 

グリズリーラリアット 

ネックカットキック 

ダフルハイキック 
フライングニールキック 

口ーリングソど、*ット 
フロントロールキック 


ニーブラスト 


ドロップキック 


ドロップキック 


I ボディースラ厶 

スタ付-ズスクリュードテ{バ 



ジャイアン ト スイング 


0 c ?0 C 3 0( R +(6) 


リストロ，:— 

ス^イデイングレッグシザース 


緻側面から) 


キャッチ 

サンダー T 



，ーバワー 


スリ：//シ 37 トフ a ン トス- 



フロントネックチャンス リー 

「プッシュ（正面) _ 

1チェンジ 

ブ y シュ（背後)_ 

[ジャーマン スーヲレックス 
>ィガースー7 ^ ツクス 
フランケンシュタイナ 

て一厶ホゴッフ r _ 

サイドスーフレックス 


』 キャッチ後) 0 
j ( キヤ•ンチ後 ) QI 


丨（キャッチ後): 


g 段役げ 

:上段役げ_ 

げ 

1 S « げ(組みつき抝 

I 役げコンボ 
投げコンボ 

投げコンボ 
按げ3：4(勖8ばし) 

«げコ：4(資 MA つ#} 


L (チェンジ後) 多)| 笋げコンボ 

(チェンジ後)^投げコンボ 


タイカ •ー ドライ /v 
ダブルアームス 
f ジャー マンス - ji I 
ジャーマンスー ヲ レックス 
ドラゴンスープレックス 
レダフルクロー 
ドラゴンスクリユ 

す キヤフ；ュ ー K 

サイクロンホイツ 



キャッチ役げ 

了キャッチ投げ 


:げ 

㈣ ろ向さ立奇® i 背後上段投げ 
( MW い後下段投げ 
(鏹#确!2ち):^ I 背後上段投げ 

ダウン役げ 


(贈ダウン時) 




上段役げ 

上段役げ 


^ 返し 

iWteteiigtyi 

I クロスアームブリーカー i (_*! しゃがみ)&4«+§ j 横下段役げ一 1 
力—フブランデイング" rTfSoTOlWai ^ 

従来の役げ技に加え打笨技も充実した。投げで 
はキャッチからのコンポを狙ってみよう。 



ジェフリー •マクワイルド 


パンクラチオン 




トルネート- 


ケンカフック 
□ ンボケ ンカフック 
し2、アッパー 
ヘルスタッフ _ 
マシンガンへルスタップ 

へットアタックー _ 

ストマッククラッシュ 


ミドルへルスタップ 
し ヘルダンクハンマー 

エルボースタンプ 

ェルボ ーハ # ッ ト 
f ： L ルボーハンマー 
ダッシュエルホー 


上段 ( ft い覚 JU 

上 S(IMIJ し} 


ェルボーアッバー 

ケンカァッパー 


:ーテイカルアツパ 


ダブルアツパこ 

コンボケンカアツパ 
ケンカキック 


ヒールアタック 

:ーフ _ 

ニーハンマー 

トー 

トーキックハンマ 


キリングトーキ汐ハンマー 


ダッキング 13- 



□一 

パワ 


キック 


スラ厶 


ボテ y — U フト 

スパインパスタ 
ボックスロー 
マシンガンハンマー 
フロントバックブリーカー 
タックル 


スフフツンユノウンアノ 

ココナッツクラッシュ 


マシンガンタックル 

亡ゥォールダィブ戈口一」 

L ヘッドフフッシユ 

[トリカレヘッドバッド 



下段 


上段投げ 

I 卜 


上段投げ 

上段役 げ 

上段役 if 

i 上段役げ 

上段役げ 

1上段投げ 


上段役げ 


* Sif (8? t 7 l »:*) 


トキ汐ス 


リフトアツ 


m 


EMI 忍!!公 


置校げ(8むラ ra に置) 


) 役げコンボ 
4 L 投げコンボ 


役げコンボ 


□. 


しアイアンクロー 

&—ボム 

マシンガンニ 


バックブリーカー 

バックブ〇—力一 


デビルリメ 

を一厶ブ 

コルクスク 


，リバースクロー M ダウン時) 


H ド 7 ^ I \[ I MBBBI 

1 (ス PvWv シ心》0©*« | 投げコンボ 

下段役げ 
I 下段役げ 
G 下段役げ 

二背後上段投げ 

W 後下段役げ 

ダウン役げ 




リーカー 


( MidS)COors 




コルクスクリューナックル 

ュ-•ングヒッフテタッ: 

ングボディープレス 



1( 走り中 j 


m l 横投げ(上段) 

m 丨橘投げ(下段) 
段 
中段 


役げ技より打^に重点が置かれている。重い 
を中心に投げを織り交ぜよう 0 











相手の技をかわしつつ、すばや 
い技で攻める。 HHS ! で f ^ 
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參 セガ•体感シミユレーシヨン(マリンジ エツ ト) 

參 稼動中 # MODEL 2 基板 


ウエーブランナ 


「マリンジ I ツト湖 獅 した麵臁ゲ 


「マリン ジェット」 といつの 
は、 7 JC 上版オートバイとでも 
いうべき乗り物。この爽す夬な 
マリンスポーツを手軽に体感 
できるゲームが、今回紹介す 
る「ウェーブランナー」だ。 
大型筐体ゲームの大御所•セ 
ガ と、 マリンスポーツのトッ 
プメーカー.ヤマハ発動機が 
タイアップして制作しただけ 
あって、リアル感バツグンだ。 




マリン スポーツ メーカー 
「ヤマ八発動機」が協力// 

マリン ジエット 特有の爽快感をゲームで再現。マリン ジエッ ト実機 メーカーの 協力により、 
内容ばかりでなく筐体の外截に至るまで、本物そっくりの仕上がりになった。 


11 本物〃の ライティング感覚大型マシンで通信対戦/ 


この ゲームは 実際のマリ ンジェ 
ットと同様、ハンド ル +体重移動 
(筐体に体重をかけて傾ける）でコ 
ント ロールす ることができる。全 
身をイ吏ってのライディングが、い 


やが上にも臨場感を高める/ 



自在にアクション/ 



一んな派手なアクションもできる/画面が 
大きいので、ギャラリーへのアビール度も高 
い。「魅せるブレイ J を目指してみる？ 


オートバイと同槪コーナリングでの体重の 
手^)が重要になっている。ハンドルだけでな 
く 全身でマシンをコントロールするのだ。 




ビューポイントは、ライダー視点 
と マシ ンの後方から見た視点の2 
I 重頃からできる。美しい波や、 
南国情緒あふれる背景にも注目。 
自分力徒っているときは、見てる 
余裕はないかもしれないけどね 0 


©SEGA 1996※画面写真は開発中のものです。 



ツト/ 


レースゲームの 楽しみは、なん 
といっても対戦プレイ/ 「ウェ 
ー プランナー」でも、最大4人まで 
の通信対戦か可能だ。お店で見か 
けたら、すかさずやってみよう/ 


友達と連れだってブレイす 
るもよし、知らない人どう 
しでやるのもよした、 
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あの「セガ ラリー」 の開発 チームが 贈る新作// 


SEGA 


ス 


籲稼働中 # MODEL 2 基板 


Tourin^Car 


セガ•ツーリングカー•チャンピオンシップ 


今、 F 1 より 熱い レースが これ だ// 


一"般車をべースに様々な チュー 
ンナップをほどこし、 F 1 なみの 
モンス ター カーに変身させてしま 
うツーリーングカー。時速 300 km 

以上のハイスピードで競われるこ 
のレースは、現在では欧州を中心 
として F 1 を超えるほどの盛り上 


けでも、セガフアンにはそのデキ 
が期待できるというもの。 

美しさと戦略性を追求した、理 
想的なオリジナルサーキットを舞 
台に、ダイナミックな挙動とその 
存在感やリアルさを再現したツー 
リングカーが駆け抜ける。それに 


加え、ゲーム中に流れる BGM に 
は V 'avex trax 〃 を はじめとした、 
数名のクラブ系ミュージシャンが 
参加。 スピーカーから 聴こえてく 
るノリのいいサウンドが、迫力の 
あるエンジンサウンドとともに、 
レースを 盛り上げてくれる。 




タイプ 


がりを見せている。この レースに 
は、世界の有名自動車メーカーが 
エンジンから車体まで直接参戦し 
ているので、その人気を確かなも 
のにしているようだ。 

そんな、今もっとも熱いとされ 
る レースをゲーム 化するために、 
あの「セガ ラリー」 の開発 チーム 
が動き出した//それを聞いただ 


美しさと迫力をかね備えたスー/<ーグラフィックが、ブレイヤーを圧倒する一とだろう 


最大日人まで通信対戦が可能 . 


セガの持つ最新技術と、ノ 
ウ八ウのすべてがつぎ込まれ 
たこのゲーム。もちろん、通 
信対戦に対応しているので、 
筐体をつなげることによって 
最大で日人までのレース参加 
が可能だ。しかも、筐体に搭 
載された直結式サーボステア 
リングや ドー ムス ピーカーな 
どの様々 な 機能によって、対 
戦レースがさらに ヒート アツ 
プするのは間違いない// 


う Li 
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C クラス 






世界でも有名な自動車メーカ 
一 4社の協力によって、実際に 
活躍している車が4台登場。 

の4台の中から好きな車を1台 
選択し、まずは予選走行が行 
われる。そして、全員が予選走 
行をした時点でスターティング _ 

グリッドが決まり、いよいよ本 
戦が開始されるというわけだ。 

過去にいくつもの名レースゲ 
一厶を世に送り出してきたセガ 
が、新しいレースゲームに招嫩。 

もうお店には入っているハズな 
ので、さっそくプレイしよう。 
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レースゲ^ームの新しい屏が開く 
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ドイツのメルセデスベンツ社、オペル社、イタリアのアルファロメオ社、そして日本のトヨタ社の協力で、現在活躍中の車が登場する// i 
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コインを入れて、最初にするのがコースの選択。 
初級•中級•上級の3コースから選べる。これを 
決めたら、いよいよプレイ開始だ。問題のジャン 
ルも多彩なので、一筋縄ではいかないだろう。ゲ 
—厶力资わると、頭 M 指数判定をしてくれるぞ/ 

f 画 
面 


なの 
るハ 

と I 
'卜 
ゲは 

I ' 


才 

I 

パる 
I と 

巧 

て 


る問ち 




さ 


ジ 


はあル 
つる 

き 〇 增 
り文ナ式 
出 i は 
てだ' 
おとと 
も 'に 

い不た 



コース S ジャンル も 充実/ 


5訓 II 


0 


•セガ#クイズ•稼働中 


人気クイズ番組がアーケードにやづ I ;きた 

mm: 



マイクに向力'〇てシ的卜// 


あの興蘭を再 R / 


あの大人気クイズ番組「マジカ 
麵函パワー//」が、アーケード 
ゲームになった./ このゲームの 
特徴は、なんといっても「音声入 
カシステム」を採用していること。 
わかりやすく言えば、「声で答え 
る」形式になっているということ 
だ。これにより、いままでのクイ 
ズゲームでは味わえなかった興奮 
が得られ、番組の雰囲気もバッチ 
リ再現《される、というわけだ。 






MTt 


県 溫籠總 る 


這 


音声入力式にした一とにより、さまざま 
な形式に5^芯> いままでのクイズゲ 
一厶は、3択4択ばかりだったからね^ 





Q ' 




■w 





Mmm 






3 人までいっしょにプレイできる/ 



マイクに向かってはっきり と 大きい 声で シャ 
ウトしよう/でも、あんまり大きな声だと 
恥ずかしいかも。気にしないものが勝者だ!？ 


コンピュータ相手のプレイももち 
ろん楽しいのだが、やはり多人数で 
遊んだ方が盛り上がるというもの。 
特に このゲームの 場合、横にライノ< 
ルがいたほうが気分が出るしね0 
もちろん、形式は「早押し」。ボタ 
ンを押したプレイヤーが回答権を得 
られるというおなじみのスタイルだ。 
白熱してくると、回答する声もつい 
つい大きくなってしまうぞ。 


3 AT 顧腦酸 
鐘#す盗と薩挪 Uii 

エントリ T 受付中 


I i 




伸聞 H れ B«Tt 

台所用具じゃないのは7 



マジカル頭脳パワ 1//: 


3 ,H 

§卜車気 


ハ汽蒸 
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まだ、記憶に新しい名作シユー 
ティングゲーム「雷電」が、過去を 
舞台とした外伝となつて蘇つた// 

外宇宙から飛来した未知の侵略 異なる5種類の戦闘機力潜場。陸 

部隊は、地球側の2度にわたる 


で活躍した反乱軍の戦闘機部隊の 
歴史が語られるのだった。 

プロペラ機を主体とし、性 ig の 


最新銳機 


の投入により、 


作戦失敗に終わってしまった。味 
方に見放され、_則の捕虜とな 
った兵士の話によると、彼らの惑 
星では5度の世界大戦が勃発。そ 
の時の大戦で活躍した反舌の戦 
闘機部隊が、地球の ''雷電"と重 
なったらしい。そして今、 この 時 
より約2世糸前の、彼らの惑星 


海、空を舞台とした現実感あふれ 
る背景など、 、'雷電〃 シリーズより 
受け継がれた世界観は、再びファ 
ンを魅了することだろう。 


自タイ：) 


能力的には平均しているので、基本 


してい 


的には扱いやすし你 m 本ではある。し 
かし、特に優れている部分もなく 
ショットパワーカ宅 1 いため、こ 
れらが危機を招く要索になりかねな 
い。メインウエボンはショットガン 


\EGIS 


移動速度か#どの相^よりも劣ってし 
まうが、それを攻撃力重視のゥエポ 
ンで補っている。回繼力が低いの 
で、独特の攻擎方法で切り抜けるこ 
とがポイントとなりそうだ。メイン 
ウエボンはワイド バルカン。 


BEAST 


右側後方にいる機体が TYPE 3 だ。 


左側のずっしりとした機体が TYPE ^ 


タイプ1の攻擊力を持ちながら、連 
射性能を追求した機体である。だが、 
その分麵力が失われているので、 
連射速度でその弱点をカバーしなく 
てはならないだろう。メインウエポ 
ンはセミワイドバルカン。 

ENDEAVOR 


攻擊力よりも機動力を重視:器の威 
力は低いものの、弾速力 SI いので連射性能 
に長けている。これに麵力が加わり攻 
擊力の低さはカバーできるだろう。メイン 

ウエボンはガトリングガンを装備。 

门 TT 4 CiTTITl 


セイブ開発が贈る SPI システム第4弾シューティン^/ 


□□GS 


2 AM 1 時プレイ可能 


ガン•ドックス 

あの「雷電」伝説が新たな神話をもって蘇る// 


で1996 SEIBU KAIHATSU INC . ※画面写真は開発中のものです 


画面やや中央下にいる機体 
が TYPE 5 である。 


タイプ2よりも火器類の能力を落と 
し、機動力を若干上げた機体である。 
とはいえ、_力の低さは払拭され 
てはいない。攻撃力と_力の、わ 
ずかな差がどう影響するか。メイン 
ウエボンはワイド シヨッ トガン。 

DEVASTAOR 






















玉を取か元、大連鎖•ヴ 


画面上の玉どうしを取りかえ、色をそろ 
えて消していくという、ニュータイプの ハ。 
ズルゲームがコナミから登場/ 自分の思 
い通りに玉を配置することか可能なので、 



従来の「落ちものパズル」に比べ「連鎖消 
し」がダイナミック。だから、 一^ i £ 転の 
可育跑か 1蛍い、スリリングで爽快なプレイ 
を楽しむこと力<できる、というわけだ。 

まお玉 
はおに 
隣だは 
でま . 
玉はお 
が同お 
消色だ 
えでま 
る3 " 
とつと 
お並， 

おべこ 

だるだ 
まとま 
に消" 


玉と s と金取り秒戈る// 



玉の消し方は、同社の「ばずるだま j と似ているが、^ちらのほうが圧倒 
的に連鎖がダイナミック。豪華声優降が熱演する備性的なキャラにも注目/ 



籲コナミ•シ ュ- ティング•登場 ^ 9 T J れ雳繋 


あの名作がポリゴンで/ 

傑作シューティング「グラディウス」のシ 
リーズ最新作力造場/ポリゴンを使用した 
グラフィックの 3 D シューティングだ。シ 
ステ厶等の詳細はまだ不明。続報を待て// 





画面下のゲージが、往年の「グラディウス J シリーズ 
をほうふつとさせる。まだまだ制作途中らしく詳*师 
明だが、グラフィックを見る限り、期待できそう。 


こ 蘆体(バ 

音楽切寅出がど C? 


体(バーチャルギア）は現在、あの「スピードキング j て 1繊中。 


や演出がどのようなものになるのかも、楽しみなと一ろだ。 
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COIE (TAZUR 


ジーティーアラブ 

クール 1 C シテす F ラす c フク/ 


參コナミ•レース•登場時期未定•対戦プレイ可能 


南仏のリゾート都市を舞台にし 
た、おしゃれなラリーゲームがお 
目見え。裏道も抜け道もありの市 
街地を自由自在に走ることができ 
る、これまでにないタイプのレー 
スゲームなのだ。さらに、これま 


た業界初のサイドブレーキ操作を 
採用している点にも要注目だぞ。 
もちろん、2〜4人での通信対戦 
も可肯巳リアルなグラフィックで 
再現された市街地でのカーアクシ 
ヨンを、君も体験してみないか!？ 
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©• 
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^ i 
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tKIO し-牛0描/而 SMS 駆け撤13/ 




南仏の都市を再現した、リアルでスマー 
卜なグラフィックは娃力十分。ゲー厶モ 
ー ドは、初級上級超上級対戦鬼ご 
っ一（下を参照）の4つから選べる。 




' 細れ 


抜け道あり、逆走も 0 K 。 無限に分破する市 
街地を、どのように走るかはプレイヤーの自 
由だ。視点も W 獅あり、随時切り替え可能^ 


、、耀 T //^ 抑: 




新機軸「対戦鬼ごつ 


J とは9 


02 


サイドブレーキ操作ならではのアクション、と I 
うのもあるらしい 0 


対戦専用のカーチエイスモー 
ドが、これ。「爆弾アイコン」を 
体当たりで他の車に移し、自分 
は移されないよう逃げる。制限 
時間終了時に爆弾を持っている移-譯^ 

人が負け . というルールだ。一 

坊也でのチェイスは熱い/ 


_ 

W 二- i〆 ザ 


_福 





ここのところ人気のブライズマシンだが、 - ゾ ~~ ^ 

この秋、コナミから3機種が相次いでリリ 、二 --- — ^ しとイ釦 — 





ースされることか?: 



ここでは、その 


概要を簡単に紹介していこう。 
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コナミ昍本7イビ-が 
3 D グラフィック技術__ 

上記2社は、最高500万ポリゴン/^を実現する、業界最高レベルの 
软元グラフ イッ ク麵を開発0コナミはこれを採用した ハー ド 「 C 0 BR 
A (コブラ)」(仮)を用いた対戦格闘ゲームを開発中だ。続報に期待/ 

第1燁は v 3 D 対載格関 F PF -573( 保) j // 
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新たな 3 □格闘ブ 


ムを生みだせるか？ 


FIGHTERS1MPACT 




_タイトー參対戦格闘アクション籲稼働中籲 FX -1 基板 


YLUC 。 卜 




タイトーから Tx - r 基板に 
よる、 3 D ポリゴンを I 区イ吏した対 
戦格闘ゲームが誕生した。 

今までの格闘ゲームでは、好き 
なキャラクターにはすでに格闘ス 
タイルかフ夬まっていたので、キヤ 


キヲに限っては残念ながらひとつ 
しか用意されていない。また、格 
闘スタイルとともに、 コス チュー 
厶も変化するのが魅力的である。 

これらのキャラクターは、モー 
ションキャプチャーの^(吏用により 


ラクター=格闘スタイルというイ 格闘家らしいリアルな動きをこな 


崎城 12 W 


メージが固まっていた。しかし、 
このゲームでは、登場するキャラ 
クターに3つの格闘スタイルが用 
意されているので、キャラ選択の 


してくれる。 シフ トボタンをイ吏用 
したジャンプ攻撃や軸ずらしとい 
った 行動 も、 スムーズな モー シヨ 
ンによって再現されるので、より 


典籲 I 


ァー， 


グ/ウトに Hi つけ 7 


自由度を広げている。ただし、ユ 格闘を楽しめることだろう 


9 k ^§ i^w n F u メ インス 

J fe > r ^ rAi > つのサブスタィルが職されている的い 
~ こ」 ■ ン : :―_ —— ^ =h t-y m--, ナろ 


タイルのほかに2 
、方がまったく違う 
ので、ほとんど別のキャラだと思ったほうがいいだろう。 




「ファ イターズインパクト」には、 
決まった連続技が存在しない。そ 

のかわりに、 * モー シヨン スライド 
コンボ" というものが採用されて 
いる。これは、次々と技を入力し 
ていくと、技と技の間のモー シヨ 
ンに修正がかかりなめらかに技 
がつながるというものだ。ただし、 
これには条件があり、失敗すると 
命取りなので注意してほしい。 


〇同じ技は2度続けてつながらない 


(例) 



max 


同じ技を続けても、連続技としては 
受け付けられず技はつながらない 
ようになっている。 


〇 スライド継辭に H じ技を使うとヒ-卜/ 


(例) 



X 


入力中に同じ技を入力 
すると、ヒートとし、う_不 
貪味 t 態に陥ってしまう。 


ステージによって 

リングアウトの有無が 

闘いの舞台となるステージは、 
リノグアウトがあるもの、壁が 
あるもの、どちらもでもない広 
いステージの3タイプ。対_ 
の選択権は乱入者のほうにある。 
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フアイタ—ズインパクト 





















































この 8 人の帳 裏® SI 者 伽の眶？ 



•等齡 23 歲籲国籍日本春職業 

★メイン••…劈掛拳 牙親によって育 • 

♦サブ1 . 空手 郎は、明るく 素 i 

♦サブ2 . ストリートフア仆 成有■才んあ xi 


籲年齢21歲#国籍 . 

★メイン……テコンドー 

♦サブ1……錄 
♦サブ2……マーシャルア 


練習に参加しな 力、 つたた 
めに、偶然悻劇をまぬが 
れることができた。しか 
し、自信家の彼にしてみ 
れば、自分さえいれば恃 
劇は食い止められたと信 
じる。そして、自ら事件 
の滿中に飛び込む。 



^ \ 


r T Tl m 


みなちとかえで) 


_年齢19歲參国籍日本籲職業学生 

★メイン… • 


天才的な武術の能力を持つ彼女 
は、日本一といわれる合気柔術“ 
道場の娘今回の事件に先立ち、 
彼女の父親は何者かに誘拐され 
てしまう。父親を救出するため 
に、彼女は立ち上がった。 


トネット•グラント 

籲年齡29歲籲国籍米国❹職業ブロレスラー 

★メイン……プロレス 
♦サブ1……ストリートフアイト 
♦サブ2……テコンドー 

ストリートファイトの世界から、プロ 
レスのチヤンピオンの座にまで上りつ 
めた男。以前、撕東洋人と纖した 
が、その時は弟を人質に取られ八百長 
試合を余儀なくされた。今回の事件で 
は、自らの名誉のため izlt ち上がる。 


ジレーヌうンパート 

•年齢:24歲#国籍:ポーランド籲職業:秘密諜報部員 

★ メイン…… マーシャルアーツ 
♦サブ1…” 

♦サブ2……プロレス 


令メデューのコードネームを持 
つ超 A 級エージエント。あらゆる感 
情を表に出さずどんな状況であろ 
うと眉ひとつ動かさない。今回の 事 
件を調査していた仲間が段されたた 
め、彼女が捜査を引き継いだ。 


〜レン爵•シエート 

•年齢5旗•国籍ドイツ•職業国際テロリスト 

ある組織から、バラゾッ •.… 工手 

ク_^^されたプロ ♦サブ 2…… 大東流 合気 柔術_ 
の殺し屋:穏やかな容姿 

とは裏腹に、冷酷な心を gag — rc ， 晒 1 ■_ M —f 
wo , じつは、彼こそが 
バラゾックの両目を奪い、 

その一家を恃殺した張本 
人なのである。 







































































カブレイ乇 


卜」 








この ゲームで (灰 
レイヤーが2人のキヤラを扱う。 
しかし、1人ゲ1キャラだけを受 
け持ち、タックで協力して相手と 
闘うというモードも用意されてい 
るのだ0これが「協カプレイモー 
ド」で、最大4人 (2 人 VS 2 A ) 
で対戦をすることがで吉るぞ（た 
だし、雕の崖体のみで可能)〇 





木怍独隹のタック:?ッチシステム" 

タッグマッチということで、タッチ可育 g なエリアにいさえ 
すれば、キャラ交代は何度でも 0 K 。 休んでいる方のキャラ 
は体力を回復できるところがミソだ。いつタッチするかが、 

重要な要素になりそう。さらに、体力が少ないときは、相手 
を攻撃しながらタッチすることもできるのだ。 










風雲 スーパー タツクバト ル 


參 S N K 春対戦格闘アクシヨン參稼働中參 M V S 


坦酺 mm 

ネオジオの SNK から、新作対戦格闘 ■ rnmWggk ^ K 5 V 命逢 

ゲ-厶が発表された。その名も「風雲ス:? r > ' S 


ゲームが発表された。その名も 
ーパータッグ バトル」/ 画面を見ても 
らえばわかる通り、タッグマッチ方式を 
採用している。これにより、いままでと 
は違った戦いを楽しむことができそうだ。 

舞台は近未来世界。それぞれに得意の 
武器を携えた 10 人の猛者が「獣神武闘 
会」に集い、激しい闘いを繰り広げる// 


lr — 


ノ 


’95^こ同社から出た「風雲黙牙録 j の^だ 
が、かなり別のゲームに生まれ変わっている 0 












ev 〇, 




タツチには？ W のものと相手 
4^>^しながらの H マ—ジ H 
ンシ—タツチがある(条件あり)。 


ボタン同時押しで〃スウヱ—々 
(避け？)が出る。キムが、相 
手の攻荦をかわしている場面。 



タッチ可能なエリアで闘って 
いれば、ボタンひとつでいつ 
でもタツチできるぞ。 


登場キヤラは、「風雲 
黙示録」から8人+ 
新キヤラ2< 彼女は、 
刀を使う新^!キヤ 


ネオジオゲ—厶なので、操作はレバ— +4ボタン。ボタン 
は、パンチ、キック、武器攻繫、タツチとなつている。 
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風雲ス—パ I タツクバトル 











































• NHK マイル C " は、東京競馬 
場で行われる GI レース a I 60 C 
m という？巨離は、 GI としては 
あまり長くないほうだ。 


おなじみの G I レースはもちろんあります/ 


''菊花賞"はもとより ''日本ダー 
ビー"や ''有馬記念"といったレー 
スはもちろん登場。君はこれらのレ 
ースから何冠をとれるか// 


0：41,© 


京都競^場で行われる"菊花] T 。3000 m 
という距離は、あまりにも長すぎる， 




菊花賞 




S ^ . 奶 



rr 京都競馬頃 


304:4 

:二、ソヴガン; 


3000 m む 




シ 

a 



1着賞金1倚.1200训 J 



枝 I 
道 
場 



レース選択®® i て利用が可能0アイテム 
は I レースしか効果がないので i 意/ 


一一で技を修得できれば、レース中にコ 
マンド技が使えるようになるのだ。 


プレイヤーがジョッキーとなり 


の脚質ごとに最後の直線での駆け 


競馬場を馬とともに駆け抜けるゲ 引きを味わえるようになった。こ 


一厶 「ステ ー クス ウイナー」。 そ 
の第2弾が、より競馬らしくパワ 
ー アップしての登場だ。 


れによって、前作で不満の多かっ 
た部分は解消されている。 

また 、 G 丨レースを ある条件で 


実際にあるレースをもとに構成 勝つことによって展開されるライ 


されているこのゲーム。「2」で 
はさらに、レースをメインとした 
ゲーム部分にアイテムショップや 
技道場、イ士掛けシステムなどとい 
つた要素が加わり、レースに自由 
度と戦略性が i 曾すようになつたの 
が待^新要素となるイ士掛けシス 
テムでは、本物のレース同様、馬 


バル 登場のイベントや、海外の ラ 
イ バルとのマッチレースな どか # ゲ 
ーム全体を演出してくれている。 

このほかにも、説明画面で競馬 
の ルールを わかりやすく教えてく 
れるので、競馬ファンだけではな 
く、 ル ー ルを 知らない人も安心し 
てプレイができるだろう。 


’96 JRA のスケジュール変更にともないレースが追加 


レースのスケジュールは’96年度 
版に対応したものを採用。これによ 
つて、従来のレースのほかにも、い 
くつかのレースが追加されている。 


0編 
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ran i : r»t n , • ▲ ra 幻 


前作亳上 El る Ml 6 しさが特 // 



最強の馬奁探せ/ 


馬によって特徴はさまざま。スタミナや脚 
質によって、その馬力得意とする距離も異な 
ってくる。血統も大きく関ってくるぞ。 




ぶ. 


： E 4 u 


マイル （; 



1似:け 9200则 



レ—ス選—面‘' 一こ 
で出走するレ—スを決 
め、 馬とともに赏金を 
もとめて勝負に挑む。 


基本的な画面8^はと1。馬の体カゲ—ジの下にある黄色い 
力—ドは、プレイヤ—が審 m の対象となる行動をとつた場合に春不 
される。一れがたまるとペナルティ—が亨又られてしま、っ。 


©1995ハ996 SAURUS Illustration by 鈴木みそ※画面写真は開発中のものです 0 














































本作は、都市の上空 や 峡谷な とを 
ステージとした縦スクロールのシ 
ユーティングゲーム。 

通常ショットに必殺のボンバー 
という、これまでの作品の操作系 
を受け継ぎながら、新たに「追尾 
レーザー」という要素を加えたラ 
イジングの意欲作だ。地球を、軌 
道上を、そして宇宙を舞台に、熱 
き戦い力今、スタートする// 



-れが折要素の追尾レーザー。照準するだけて 1敬を_ 
に_してくれるスグレモノだ。 












時は近未来0人類は宇宙開発へ 
の意欲を燃やし、先を争うように 
未知の空間へ飛び出していった。 

巨大化する宇宙産業、発生する 
トラブル。ただの ''衛星打ち上げ 
業者"である（株）尽星に、自衛 
部隊が誕生したのも、ごく自然な 
流れだった。正式名称 「 JDF 」、 俗 
称を「蒼穹紅蓮隊」という……。 

こんな感じの世界設定で始まる 


夕り I 


きつは 
まるや 
くくは 
れらり 


見よ、この弾の数// 


新要素「追尾レーザー」について 


シヨットボタンを押しっぱなしにする 
一とで、自機から立体的に展開されるワ 
イヤー状のフレーム。一れが通称「ウエ 
ブ」と呼ばれるもので、フレーム内に入 
った敵を自動的に照準する/後はボタ 
ンを離すだけで確実に擊墜するというわ 
けだ。ウェブには集中型と拡散型の2つ 
のタイフがあり、「切り替えボタン j を押 
すことでいつでもチェンジできる。 






•エイティング/ライジング•シューティング•稼働中#2人同時プレイ可能 # ST - V 基板 

''魔法大作戦〃シリーズでおなじみのライジングから、またまたシュ 
ティング登場。この最新作も弾をバリバリ撃ちまくる超本格派だ/ 

こちら宇宙の何でも屋 


蒼穹紅蓮隊」見参/ 




S . O . Q - 



バイロツト 


八指多 



ヤシダ カオル 
(株)域部防衛2課> 







I * 



令 





m 









CRE ® 鼸 T 


24 歳 。、㈱ 尽星軌？部防 
衛2課を若くして束ねる優 
秀な女性 U 愛機 「屠 竜」は攻 

,、スビ—ドのバランスが 
It い初心 f 向けのマシンだ。 



M ^ — lw . 








S-O.QI004 

屠# 


と §0 


これが紅蓮隊の 3 メンバ—だ/ 


▼蒼穹紅蓮隊 
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序盤の 4 ステージをサクッと紹介/ 





STAGE1 


索京上空 

所属不明の巨大な巡 
洋艦が、（株)尽星の本 
社がある東京府に接近 
中/有事のための私 
設部隊、蒼穹紅蓮隊の 
出番となった。 

最初の ステージ だけ 
に、構成はわりと才一 
ソドックス。まずは追 
尾 レーザーの 使い方で 
も練習しておこう。 




STAGE2 


团1道上 


衛星軌道の監視部よ 
り未登録の飛行物を確 
認したとの報告が入る。 
それが東京空襲の黒幕 
エニグマ国の新型機 
と判明、紅蓮隊に再た 
び出動命令が下った。 

1面に比べザコの攻 
擊もキビしくなる第2 
ステージ。キアイを入 
れて擊ちまくるべし/ 



STAGE3 





(株)尽星の北米支社、 
衛星打ち上げ基地に所 
属不明の部隊が迫りく 
る。と、同時に大企業 
専門のテロ グループか 
ら攻擊予告声明が/ 

3回目の出擊となる 
この ステージは 見た目 
にも複雑な峡谷が舞台。 
惑わされて自機を見失 
わないよろに要注意/ 




STAGE4 


暗瞧空域 


月の裏側に設置され 
ていた資源採掘用小惑 
星 「天 源」。が、数十分 
前、何らかの原因によ 
つて破壊され、周囲が 
破片の散らばる危険な 
「暗礁空域 j と化してし 

まつ / Co 

岩が多いので、ぶつ 
からないように（ダメ 
ージにはならないが)。 



ミカグキリョウタ 
(株）紈边取*部防衛2課 


クニムラ 


(株)尽 MiLa R の彻 WBi 部 mM 


© EIGHTING/RAIZING 1996※画面写真は開発中のものです。 
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7 つ集めれば何でも願いが叶う 
という '、わくわくポール"。今、 
お互いの ボールを 求めて、熱い争 
奪戦が繰り広げられるのだった/ 
サンソフトの N E 0 •G E 0 用 
対戦格闘ゲームとしては、「ギャ 
ラクシーファイト」以来の2作目 
となる「わくわく 7」。個性豊か 
なキャラクターたちが、滑らかな 
アニメーションとともに、縦相 I 無 
尽のズームバトルの中で多彩な技 


を見せてくれる。 

システム面では、"わくわくゲ 


回 S 


とともに F 世界中を^ 
けめぐるワイノレドな 澡 
検家〇秘宝 A わくわ K 
1" を見つけ 出して !I 
しいというを受 
やってきた。 


圍 

























TAITO FX -1 基板第 5 弾/ 

まじか於 





押件告白大作職 〜 I 



タイト 





三ニゲームを制して如):]の儿ートを射止め3/ 


アーケード ゲームに、 なんと 
ポリ ゴン 恋愛 ゲームが お目見え 
する。まずは、登場する3人の 
女のコの中から好みのコを選び、 
デートに誘おう。デートの途中 
に仕掛けられたミニ ゲームを ク 
リアすれば、女のコとの親密度 
ランクもアップ/デート場所 
によつて女のコの衣装を着替え 
させ、それを写真に収めること 
も可能。そしてデートの最後に告 
白できるかはキミの腕しだい!？ 



Cleopatra Fortune 


クレ 7 W 《トラフ 7 t 


チユン 


•タイトー•パス 


プレイ可能 . F 3 


時 


古代エジプトを舞台にした落ち 
ものパズルゲームで、消していく 


いった2種類の方法でブロックを 
消していき、この2つを組み合わ 


パネルは宝石ゃ棺、ミイラなどが せることで大連鎖も可育氐全消し 


! 

I 


モチーフになっている。 

、'並べ消し〃と ''かこみ 消し " と 

ル 

I 

のル 
方は 
法、 

で落 
消ち 
すて 
こく 
とる 

% 

ル 

きも 
るち 
〇 ろ 
ん 


などのパーフェクトをとると、お 
まけグラフィックも見れるぞ/ 



決 

め 

て 




2 
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デ ー トの最中にはミニゲームとい 
う酬が待つている。 



3人の女のコの中から好みのコを選び、デートに誘うと一ろか 
らゲームは始まる。デート場所はどこにする？ 


b . 一 , 

=r .二“::.:二:.，；;.』 

鑒 ^2^3 



給各 


デートの場所によって、女のコの衣装も変化 
する。しかも、その姿を写真に撮る一とがで 
きるので、かわいし唼を残してあげよう。 


登場するミニゲームは色々なものがそろ 
つている。しかし、このミニゲームには 
まって、女のコとデートしている一とを 
忘れないようにしてね// 




PUZZLE 
BOBBLE 

パズルボブル3 

•タイトー镛パ刀籲対戦プレイ可能鲁 F 3 

離バズ第311/ 



Am パズルゲームとして楽しま 


ゾ までもが参戦するのだ。バリ 


れてきた「パズルボブル」が、新 エーシ ヨン 豊かなステージ数と、 


しい要素を加えて再登場する。 


天井反射の新テクニックやアイテ 


今回はキャラクターが増えたの 厶といった要素を加え、前作以上 

が特徴で、あの3発殴つて地球を に楽しめる内容になっているぞ。 


守る （？） '、ソニックブラストマ 


だ？® 



クン rf 


人用のバズルモー ドは豊富なステージ数で構成され 
ているほか、「パズルボブル2 j のアレンジ版も遊べる。アイテムをうまく使って相手を倒せノ 

® TAITO CORP . 1996 ※画面 写真は開発 中のものです。 
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〜 fiPl 士で行ネ 



► Ci か fi とドキドキ告白大作戦/クレオパトラフォ—チュン/•八ズルボブル3 



























































パりつ/しな 4 人対戦 as バスケ登場ガ 


今やおなじみのスポーツとなつ 
た、、3 on 3バスケ％その人気スポ 
ーツが、よりダイナミックな興奮 
をたずさえ、アーケードゲームと 
して登場/最大で4人までの対 
戦&協カプレイか可能なので、多 
人数で盛り上がれるのもウリだ。 

登場する選手たちのグラフイツ 


クは、実際にバスケット選手の動 
きをビデオで撮影し、それをセル 


るだろう。さらに、画面の迫力 
あるズー厶アップシステムに加 


に起こして取り込んだものを使用。え、ゲームの状況にあわせリア 



シュートやダッシュなどのキャラ 
の動きは、総数3000ものパターン 

からなるアニメーションでリアル 
に再現されている。これに個性が 
加わることで、感情移入も高くな 


1 
る 
を各 

いチ 

I 

厶 
たに 
めは 


ルタイムに反応する実況なども 



こういったシ 
ステムが演出となり、 
ゲームの臨場感をァ 
ップさせている。 
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迫力あるゲーム！®,じつはコート内に、 FILA などの実 
際にあるスポンサーカ^^されている。探してみては？ 
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3 on 3 ダンクマツドネス 

• ビデオシステム參スポーツ#11月登場予定籲最大4人同時プレイ可能 


調。__赠公 

籲ピスコ•雜•獅神通信纖可能 _ssv U 


マネージや一と一緒にアイド/しユニット t 

復活させよ勹， 



通信対戦か可能な脱 
衣麻雀「雀々しましよ」0 

このゲームの目的は、 

人気ァィドルユニット 
ヴィス•キス"を復活ち I 
させるため、美人マネ 
ー ジャーと 一 緒に4人 
のアイドルを説得する 
ことだ。もちろん、麻雀に勝てば、 
女の子たちのご褒美画面を見るこ 
とができる。ゲームの合間には、 
ミニゲームも楽しめるぞ/ 






ちを説得する手段は麻雀。 ASI ァ 
ットを、見車復活させられるか！？ 


K I 

I ~ I 



筐体 2 台て通該博麵も可能だ r 対戦台は、 
もう格關ゲームだけのものじやないガ 
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[3on3 ダンク マッ ドネス] ©VIDEO SYSTEM 1996 
[ラブリーポップ麻雀雀々しましよ]^ 1996 VISCO CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED •※画面写真は開発中のものです 





► 3 〇 n 3 ダンクマッドネス/ラブ：ッブ麻雀 









































































クイスおま九に Pipon チ a / 

籲データイースト#クイズ • 11月登場予定參2人同時プレイ可能 

知識•直感.映像に挑む新感覚クイズ// 


4択問題によって ''矢職"を問 
われるクイズ。ことは逆び系の問 
題を ''直感〃 によるひらめきで答 
えるクイズ。 '' B 央 像〃 による絵的な 
表現に対する記憶カカ滌負のクイ 
ズ。これら3麵のクイズ カし ^ 
に楽しめてしまう、 バラエティー 
感覚あふれる ゲームが これ0 
クイズのジャンルは27種類用意 
されており、総問_は1000 0問以 


上で、幅広いジャンルに対応して 
いる贅沢さが時徴だ。特に、 


問題では、 


今までになし 


った問題ばかりが出題されるぞ。 

クイズの他にもミニ ゲームが 4 
種類あり、プレイヤーはこれらの 
難関もクリアしなくてはならない。 
全部で4つのエリアをクリアでき 
れば、最後には感動のエンデイン 
グが待っている/ 


大砲てソヽートを4回擎ち抜けばライフ回復- 


ゴールデンハンマーを使って、ダルマ落 
とし型のブロックを先に壊せは W ちだ。 


乘調 g 寧 9 

鞠 这瓣篇 一 一 


袋の中の宝石や金貨が、袋から袋へと入れ替 
わっていくそれをよく見て、最終的に一番 
多く中身の入っている袋を当てよう。 


4つの店に客が入っていくのをよく観察し、 
の店力し番多く入ったかを当てるクイズ。 


に投げたものを当てる。映像問題は et 力が 
勝負なので、 一88 も気を抜かないように// 




ダンクシュートといった豪快な技も、ボタン操作を 
覚えてしまえは獅に出せるようになれる。 ■■■ 

npi 

WdlkCx 


バスケットポール選手の持つ、'空を駆ける超人"というイメージを 
目指し、フルポリゴンを用いて開発された5 on 5のバスケゲームだ。 
ゲーム中の選手たちの動きは、現実のプレイヤーの動きを忠実に再現 
しているので、華麗かつダ 
イナミックなテクニックの 
数々もお手のものだ。 

ルールは NBA の公式ル 
ー ルを ベースに したものを 
採用。 CPU 戦ではトーナ 
メント戦で4回勝ち抜くと 
優勝が待っている。また、 

対戦によるゲームは、最大 
で4人まで参加できるぞ。 




各ブレイヤーには、個々の能力;^田かく設定 
されているので、本物に近し鄉覚を味わえる; 


HMIBr 


膽ぎ 


itCtttffH 

試合はトーナメント方式で行われる。テクニカルなブレイは コマン ド操作て g に出す•こと 
4つ勝てば讎だ// ができるので、試合展開も楽しくなるはずだ/ 


C 1996 DATA EAST C0RP. ※画面写真は開発中のものです。 
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Second Earth GRATIA 

•ジャレコ參シューティング參登場時期未定 • 2 人同時プレイ可能 セカンドアースクラテイア 


n 他感圊 iro 鞴スク□一几 e /ュ 


テイ:/ヴ 



V 




全7 ステージから 構成される、 
横 スクロール シュー ティング ゲー 
ム。立体感を重視したグラフィッ 
ク によって、い奥行きを表現し 
ている。プレイヤーが操る自機は, 
アイテムを取ることで変形し、 

ワー アップしていく。 ゲームの 合 
間には会話デモが流れ、ストーリ 
一を盛り上げてくれる。 


Super 


空から地上力、らと、絶え間ない攻擎がプ 
レイヤーの操る機体を襲う。変形アイテ 
ムを取り、ビンチを切り抜けろ/ 



GT24h I 





ジャレ::] 

レース#稼働中 
通信対戦可能 
MODEL 2 基板 


GT 力ーレースの最高峰をグ_ム化 


600馬力以 Jl のエンジンを搭載し、 
時速 300 km を超える速度で走る GT 
カーに よ つ て、耐久 レースが 行わ 
れる。用意されているコースは、 

サ ー キットを周回するシヨ ー トコ 
ースと、山道や海岸線などの公道 
が半分を占めるロングコースの2 
つだ。ゲームに使用されたエンジ 
ン音は 、 "AUTO MAX 〃の 協力に 
より本物から収録されている。 



ロングコースでは 周回 ごとの 時間変イ b !)<、 景色の変 
化によって織されている。刻々と変化する空の色 
など、背景にも当然ながら力が入っている。 



イしたいと思った人はすぐに AM スボ 
卜へ。一の®体が目印だ//対戦も熱い/ 


GALLOP RACER 

名馬にまたが y g _レースに挑*)/ 


キヤ □ツプレーブー 


•テクモ•競馬アクション•稼働中 



馬にまたがったジョ ッ キーの視 
線から、レースを楽しめる競馬ゲ 
ー ム。プレイヤ ー は、騎乗する馬 
を選び 、 G I レースに出走して勝 
利することが目的。登場する馬は 
どれも実名で、中には有名な名馬 
まで入っており、フアンの/己、をく 
すぐっている。同タイトルの PS 
版とは、若干モードに違いがある 
が、基本 ルールは 同じである。 


©1996 JALECO LTD . ©TECMO LTD . 1996※画面写真は開発中のものです 
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—GT 24 hv キヤロッブレ| 


►セカンドア—スクラティア/ス— 










































T “ 0 •• •功4. “7參 
PM C»a IM. 4»67 


ネーム倶楽部 ^ r ーン 


ウチらは名教もひと味遠ラ/ 

〜茅ヶ崎市在住 

友子16才（仮名）の主張〜 
「最近さ一思うんだけど一、コギャルコ 
ギヤルつってウチらのことみんな同じに 
見るけど一、そう言ってるオジサン達の 
方がみんな同じってカンジ。やっぱオジ 
サン達の名刺ってダサいよね 一。 なんか ■ 
超エラそうだし、名刺交換なんかも超マ 
ニユアルっぽい。ウチらなんて気分で名 
刺変えるのがジョーシキ。いっつも同じ 
名刺使ってんなんて超最悪。だってウチ 
ら人とおんなじなんて絶対ヤダし。せめ 
てプリクラぐらい貼ってほし一よね/」 


プ_ 一 


為漏_画 

各オススメパターン 


ピン グー 


セサミスト 1 J - 卜 


プリクラ 


eiub 


Rikii Kjiwjiehlma 

r#( 05^234-B«7I> 


12 并 

，*从 
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b €76 







































































































なバランスを取ることに苦労しましたか、ベストな 
人選ができたはずです。今回の CD の曲はできるだ 
け原曲と変えたかったんですよ。というのは、クラ 
ブとか ディスコで プレイされる音源を作りたかった 
ので。原曲も、もともと BPM が速い曲なので、ダン 
スミュージックにはなりやすかったですね0クラブ 
や ディスコ で普通にかかっていてもおかしくないモ 
ノができました。次はリミックスハ•ージョンのみを 
入れたアナログレコ ー ドも作ります。 

—— LISA さんは歌以外に今後はどんな展開をして 
いきたいですか？ 

LISA ♦もうなんでもドンと来い/っていう感じで 
(笑)。お芝居なんかもすごく興味ありますけど、や 
ってみないとわからない部分があるじやないですか。 
これから自分で見つけていくつもりです。自分のウ 
リでもあるナチュラルにいきたいですね0 
——ありがとうございます。それでは最後に USA さ 
んから言売者にメッセージを。 

LISA # 回、私が歌う「才•ネ•ガ•イ」は、曲も 
素敵ですし、詩も一生懸命がんばって作りました。 
みなさんには全部をひっくるめて好きになってもら 
いたいです。ぜひ聴いてください/ 

-というわけで、インタビューも無事終了。 

2人の言葉からもこの CD に対する自信がみんなに 
伝わったと思う。ラスブロサウンドがダンスフロア 
を熱狂させてくれることを期待しよう/ 



この企画のきっかけは？ 


後藤年の今頃、もともと知り合いだった 「LAST 
BRONX / 東京番外地」のプロデューサー、赤田氏 
(今回の CD では AKATA - CHAN 名義で作詞に参加 

している）より「ゲームミュージックのダンスリミ 
ックスをやりたい」という話があって、参させて 
もらいました。 

—— LISA UP さんをこの CD の中でフィーチャー 
したきっかけは？ 

後藤♦う一ん、なんか降ってわいたような……(笑)。 
LISA ♦それは秘密ですとかいって（笑)。 

—— LISA さんはこの CD でゲームミュージックをバ 
ックにボーカルとして参加されていますが、この話 
をもらったときはどうでしたか？ 

USA ♦ゲームのサントラって今すごく人気がある 
じゃないですか。もともと興味があったので、ぜひ 
やらせてくださいっていう感じでした。板ゲーム 
も大好きなんですよ。サターンも持ってるし。下手 
ですけどゲーマーですから（笑)。 

——アーケードに行って 「LAST BRONX 」 とかも 
よくプレイされるんですか？ 

USA ♦もちろんやりますよ。でも下手だからパンチ 
とかキックとか / J 啦しか出せなくって苦労してます。 
地元の福岡では天神 GIGO によく行きます。こっち 
(東京）では後臃さん、この前一緒にいきましたよね0 


後藤♦行きました六本木 GIGO (笑)。 
僕はメダルゲー厶ばっかやってました 
けど。僕の周りはゲーム好きのヤツが 
たくさんいますよ。実際、ゲームとク 
ラブって異なるシーンではないので、 
ダンスやクラブが好きなヤツはみんな 
ゲームが好きですね0うちの DJ 連中は 
ほんとにみんなやってますよ。うちの 
メイン DJ のドラゴン（注いしだ春成 
がキーボードで参加している THE BI 
G BAND // のポーカル）なんてアイツ 
はほんっとにゲーマーです。前は三茶 
(三軒茶屋）ドラゴンって結構有名でし 
たよ（笑)。 

——草波リサの ステージの 曲をバック 
トラックに LISA さんが ボーカル をと 
る「才•ネ•ガ•イ」の作詞は赤田氏との共作ですね0 
LISA ♦はい。詩を書くのはもともと大好きだったん 
ですよ。自分でその詩を読んで自分で泣くみたいな 
(笑)。もとになるものは赤田さんが作られたんです 
が、詩って実際にリズムに乗せて歌ってみないとわ 
からないニュアンスがありますよね0希 I 作進行して 
いく中で私なりにこうしたほうがいいんじやないか 
とか、ああしたほうがいいんじやないかとか提^さ 
せてもらいました。 

後藤終的なサビの部分 I ま彼女が考えたんですよ。 
もともとはサビの部分か；語だったんですけど、実 
際変えてみてすごく良くなりました。 

LISA ♦最初にいただいた詩は、リサのイメージか 1金 
かったんですけど、男の方ばかりでなく女の子がも 
っと共感できる部分が必要だと思ったので。 

後藤♦赤田さんも初めての作詞で、ゲームとか草波 
リサというキャラのイメージとか色々なことを考え 
てあの詩を作ったと思うんです。そこに彼女のイメ 
ージをプラスすることができたので良 I 哄作になっ 
たと思います。 

ー サウンドに対する仕上がりはいかがですか？ 
後藤令^に関しては「ダンスっぽい j とか「リミッ 
クスっぽい」という単なる企画物ではないものにし 
たかったので、僕が信頼する方達にリミックスをし 
てもらいました。リミックスアルハ # 厶として全体的 
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SOUND TRACKS VS CLUB REMIX 〜 

プレミアインタビュ 


今 r 




ラスブロがミュージックシーンに殴り込み/ しかも相手はストリ 
トサウンドの代名詞のクラブミュージック。この熱い企画の真相 
をセガマガがプロデューサーとボーカリストに直撃インタビュー/ 



後藤貴之 

PROFILE 


196阵生まれ。学生時代よリクラブ、ディスコイベントなど幅広く企画0その後も 
クラブシーンをリードする。山本リンダ復活の立役者としても有名。（株） N-W 



「LAST BRONX / 東京番外地」のオリジナノ暗源と、クラ 
プリミックスが L 、ま激しくぶつかりあう/ウワサの音 
楽 CD はアイノックスレコードより絶贊発売中。3,000円: 


LAST BRONX X MS 產 

〜 SOUND TRACKS VS CLUB REMIX 〜 
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前後ブリントの T シャツ 《 
後ろのレツ 
と怖い？； 


w 

ドアイがちよ 
と, 000円， 



8人のフロフイ ー ル、基^支とコ 
ボが紹介されたビデオ。4,800円。 




wmm 



ブロンクスグッズをここに紹介/すべてを手に入れたかな7 


ブロンクスの特徴であり、闘いの中で最も重要な ''アタック 
キャンセル(以下 A C )"。 技の途中でガードボタンを押すことに 
1 より、技のモーションをキャンセルできるというもの。この A 
C を対戦中さまざまな局面で活用したい。例えば技を出したあ 
と、 AC で技の戻りをキャンセルし、次の技へつなぐことで通 
常より強力なコンポが作れる。また技の出かかりで AC を使い、 
相手のガードを誘って投げにいくなど使い方はいろいろだ。 



コンボにフェイント、”アタックキャンセル〃が対戦を熱くする 




潜り込み〃で相手のスキをつく 


込中 
み段 
° キ 

るクン 


の嫌 


(i 


? U 


PKG ポタン同時押しで出る 
''潜り込み"。相手の上段攻擊と 
一部の中段攻撃をかわしながら 
相手に接近できる便利な技だが 
下段攻擊には弱いので、相手に 
言売まれると簡単に返されてしま 
う。相手の大技のスキをついて 
使うなど、うまく活用しよう。 



潜り込みのあとの役げ ( i ダメージが少ない。 
より体力を減らしたし、場合はコンポへつなぐ 


2 


•セガ參対戦格闘アクション 
•稼働中 # MODEL 2 基板 


東京の覇権を賭けてグループのリーダーが闇試合に參加。 

8人のキヤラクターがそれぞれに違った武器を持ち、闘 I 
いを繰り広げる。武器を使った特有の技が魅力の格闘ゲ 
厶だ。ここではそのシステムを簡単におさらいする。 







武器を使った多彩な攻撃アクションを見よ/ 



11111111111111111111 11111111111111111 mi 



キャラ選択時にス 
夕一トボタンを13 
回押してから決定 
すると、ハリセン 
やマグロなどに武 
器か互イ匕これで 
勝てば相手への屈 
辱度は倍増だ0 


HII 川 ングアウト 11111111111111111111111111 


通常は栅に弾かれ 
に出ることはな 
いが、柵に登った 
1大態で P K G+ ス 
タートボタンを同 
時に押すと、自分 
から外に出られる。 
当然負けになるぞ。 



111111111111111ヤラセ I ノタト®)!頁111111111111 IHIII 



対戦で勝つ度にキ 
ャラ_時の彦頁が 
大きくなっていく。 

呈度ではあ 
まり気がつかない 
が100連勝ではこ 
の通り 0 目の部分 
がアップに 0 


筑ロロ用 

丁シヤヅ 


IMOI tAMCmj 




'蒸 










テレホン 
カード 
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水口哲也 


:)セガエンターブライゼ父 


AM RS □本部 


分室室長 


「情感デザイン j とい5言葉がある。人間の持つ意識や感覚の動きをテ 


クノロジーとの関係から見出そラといろ試みだ。まだまだ日本では馴染 
みのないこの概念を柱に、武邑氏はアカデミックな視点から水口氏は体 
感ゲームの開発からアブローチし縞けている。2人はもともと日大芸術 


学部時代の師弟関係。今日のゲーム開発やそれを取り巻く状況を通じて 


エンターテインメント産業の本質、そして可能性を検証してちら5 


日の日本のエンターテインメント産業が21世紀産 


業の発展の上でどのような役割を担うとお考えですか。 
武邑アメリカの8阵代前半期にシンクグローバリー、 
アクトローカリーといって、世界というものを見よう、 
そして考えて、地域社^やローカルなアイデンティティ 
といってるものを活動の基盤に据えようとしていたんだ 
けど、今、グローバルメディアの時代で、デジタルマル 
チメディア産業というものが一方の柱である現在、今度 
は逆転してね k シンクローカリー、アクトグローバリー 
といって、我々が持てる資源というものを世界に拡大し 
ていこうという動きがあります。これが日本でいったら 
まさにゲーム産業であったり、ジャハ•ニメーシヨンとい 


業の核であり、なおかつ日本の産業携造全般においても 
大きな変換期にきているんじゃないかという気はします。 
水口その通りだと思います。アイソレーションという 
言葉が出てきましたが、非常に孤立化した、閉鎖した回 
路の中て遊ばれてきたものが、今では8人で同除 WTC 
きるとかね k 色々なシステムとの併用によって世界中の 
人とつながってしまう可宵も見えてきている。どんど 
ん開かれていった時に何力渐しい層とか思想みたいなも 
のが出てしかるべきですよね0当然ぼくらも考え方をそ 
こに移して t 、かなければならないんですけど、決して世 
界の人とゲームを対戦するということだけじゃないと思 
うんです。周りの現状とかそれに付随する何か、それに 


が顧___劍無沢⑽ 


ういわゆる日本型のエンターテインメント産業の方向性 
であることだけは間違いないですよね0ここ数年、日本 
型マルチメディアとは何か？というアプロ ー チが色々 
あったけどそれ程大きなポテンシャルになり得なかった。 
だからゲームやアニメーションとか、明らかに日本がこ 
れからグローバル f 匕できる資源というものが、当然次世 
代の産業基盤を引き受けているということは確かです。 

エンターテインというもの(輝に娯楽という言葉で害 
かれているんだけれども、「もてなす」ことであると同 
時に高度な自己実現なんです。人をもてなし、歓待し、 
喜ばし、感動させるというの次ス潤にとっては最大の 
自己実現なんです。どうも日本というのはそういう自己 
実現の領域に対し、非常にアイソレーションされた組織 
ネを持っていた0これがグローハールメディアの時代に 
なってくればくるだけ、個人の持つパフォーマンスとい 
うものが産業的な_みの中でも今ぐらい重要視されて 
いる時代はない01人の人間がどれだけエンターテイン 
メントというものを軸により多くの人を感動させること 
ができるかというアブローチがエンターテインメント産 


行き着くまでのなにかとか、遊びを促進するなにかとか、 
いろんな考え方はあるんです。既存の技術でもできるこ 
とはいっぱいある。そういうことを見ていかなければな 
らないと思っています。アメリカと日本との比較で言う 
と、アメリカのクリエイターというのはエンターテイン 
とかホスビタリティとかにすごくこだわりを持って作り 
ます。すごくしっかりした思想やシステムを持っている。 
日本はまだまだ容囲気^に個々のクリエイターの特1¢と 
いうか、孤立した状態が多い。好んで閉鎖^なものを作 
っている場合もあるけど、集団でものを作り、マスの人 
間に対してある感動、楽しみを与えることができる人達 
が圧倒的に少ないと思うんです。多分これは産業として 
まだ成熟していないんじゃないかなという気がするんで 
す。いかにこれからアミューズメント産業からエンター 
テインメント産業になっていろいろなものに乗り移って 
いくかということは今ここにいるとよく考えます。 

武邑彼のような世代が初めてプロデュースという概念 
を提起したんだと思うんですよ。今までそれぞれ個人的 
な作業領域があったわけで、プログラマーがグラフ ィッ 


クも兼ねたりとある部分は兼業されていたのだけれども、 
ゲームをメディアとしてそれらを統合する必要性が出て 
きた。エンターテインメントの中には感覚的な問題だと 
か、文化社会的要素だとかいろんな問題があって、も 
ちろんファイナンスや実際のマーケットの問題もある。 
そういうものを統合的にプロデュースしうる人間の登場 
というのはこれからのゲーム業界、さらにはゲームその 
ものを変えてゆくであろうことは今はもうはっきりして 
いるわけです。そういうことをしうる人間というのは全 
能の神ではないけれども、非常に特 f 匕している才能を自 
分の目指している最終形へ？ I っ張っていくことができる 
か、それぞれに持っているポテンシャル、クリエイタ ー 


とか 


(武邑) 


の創造的なエンジンみたいなものをどれだけアイドリン 
グから（笑）トータルエンジンとして微調整できるかと 
いうことじゃないかと思うんですよ。グラフィック系の 
Ait とプログラム系の人達はも資質も違うだろうし， 
例えば今まで日本の社会でいえ t 现系とか文系とかね^ 
非常に明確に分かれていた境界線みたいなものをもっと 
有枝餅)に統合していくようなブリッジとかインターフエ 
イスになるような存在というものがこれから圧倒的に求 
められてくる。我々がマルチメディア業界というとなん 
か理系の業界みたいな世界になっていますが、そういっ 
た意味で彼のスタンスというものが、これからどんどん 
コンテントの側から出てくるアートや文化系の人達とど 
うやってリンクさせていくか、その辺が1つのキーファ 
クターになっていくのではないかと思うんですよね〇し 
かし日本にはハードの生産インフラはあってもソフトウ 
ェアの生産インフラが組織的にオーガナイズされていな 
い0だから投資家も見えないソフトウェアに対してお金 
を出さない。投下資本というものに対する考え方でいえ 
ば、これからは見えない人間価値とかプロデュース能力 




どこまで遠ぐ&見られるか7 


武邑光裕 
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どこまで遠くを見られるか 7 


麵は産業と UT ま讎し娜、気がす5〇 


(水口) 


みたいなものをどう判断し、そこに投下できるかという 
経営側の視点というのも重要になってくるでしょう。 
水ロブロデューサーが必要になってきたというのは3 
〜4年前だと思うんですが、多分ゲームそのものも変わ 
ったし、技術も変わったし、パイも広がったし、マーケ 
ットも広;^った。当然作るものも変えていかないと生き 
残れないですよね0昔はアイソレーションな形のゲーム 
が多かったのが、開かれていくとともに複数の人間を相 
手にするようになった。そして（プレイする）人種も増 
え、いろんな国に輸出されている。ということはある意 
味共通項を探さなければならない作業ですよね0日本人 
の感覚に合わせるだけではなく、最初から世界戦略とい 
うことを考えなければならないわけです。そうするとこ 
っちが追いついていかないと受け入れられなくなってく 
る。そういう意味では1人の天才がゲームを作り上げる 
というのとはちょっと違ってきた。作る側も厚みを増や 
していって、いろんな考え方ができる人間、発見できる 
人間を配置してヒットの確率を上げていく、それがこの 
3、4年自然に行われてきたような気がします。ただど 
んどん外を向いていけるプロデューサーが本当に少ない 
と思うんです彳マーケットのことを考えて、ヨーロッパ 
でどれか流行るとか、アメリカで何か胃るとか、どこ 
に当てていくか、どれくらいの規模のものができるかと 
いうことの見： ii しのつく人間が少ないですよね0プロデ 
ューサー層がもっと厚みを増してこないと産業的に広が 
っていかないんじゃなし、かな。 

——より グローバルなマーケティングが必要だったと0 


武邑そう。たまたま日本が作ったゲームが世界に広が 
っていったという時代はもう終わったんです。これから 
はもっと世界戦略型の消費財として、エンターテインメ 
ント資源としてどうやって出していくかというときに、 
アジアを見たり、ヨーロッパを見たり、アメリカを見た 
りしてね k グローバルメディアとしてゲームというもの 
を考えていく時代にきているんではないでしょうか。1 
つの完成されたセンスウェアとしてゲームを捉えていく 
ような世代に対して何を出していったらよいのかと考え 
た場合、日本のゲーム世代を賴に、いろんな新しい世 
代力哇まれてますね0この前も思ったんですけれども、 
今の世代はあらかじめ重力というものから自由なんです。 
昔僕らは70年代の時代に反重力といって、いかに重力か 
ら自由になれるかという考えだった。ところが今の新し 
い若し、世代は非常に重力から自由なんです。あらかじめ 
どこかで飛んでるんですよ。ナウシカ見ても、卜トロ見 
ても、御社じゃないですが（笑）「プロップサイクル」 
はすごくよくできてる。というのはマーケティングがし 
っかりしているんですよ。あれはマーケットという意味 
では「センスマーケット」といって、僕らが昔やってい j 
た「情感デザイン」でも話されていましたが、何が人間 
にとって心地よいのか、今の時代にとって心地良さとか 
気持ち良さだとかそういった人間が本質的に欲している 
センスウェアはどういう ハー ドだったりソフトだったり 
しうるのかといった部分で、あれはものすごくマーケテ 
ィングの勝利だと思いますよ。 

水口あれはやられたなぁと思いましたね〇昔先生のと 
ころで欲望のデザインと力欲求のデザインというものを 
勉強しましたが、ゲームというのはその欲求のデザイン 
というものが絡んでくるんですよね0人間が基本的に持 
っている先天的な欲望とか、欲求を含めてそれをどうい 
う風に埋めてあげるか、当然時間によっても変わってい 
くし、配合というかバランスみたいなものが必要となり 



その上でゲームというメディアはどう進化してい 
くか、これからも面白いと思いますよ。 

武邑 ゲームに とってのマーケティングというのはこれ 
からは人間の感覚（センス）を対象としたセンソリーマ 
-ヶティングという領域が最も重要だと思います〇そう 
いうものをソフトウェアとして持たないと行き当たりば 
ったリになってしまう。僕はもっとその時代の社会、文 
イ匕ジェネレーションといった領域を立体的にマーケテ 
ィングする必要性というのはまさに今チャンスだと思う 0 
そうしておかないとさっき水口君が言ったようにヨーロ 
ッパやアメリカのモチベーションか # 見えてこなくなる。 
本当の意味で世界の人達の官能の欲求がどこにあるのか、 
その平 i 句値を取ったり、あるいはビンポイントでヨーロ 
ッパにはこれをもっていこうとか、アジアにはこれをも 
っていこうとかという戦略的な方向性のディメンション 
か It れるのではないかと。日本は今まで何か1つの商材 
を作ると、それがワールドワイドに売れるという幻想の 
中にあったと思う。世界戦略型の消費財はインフラレべ 
ルではそういうこと力<起こりうるけれども、ソフトとし 
てはこれから多元的な宇宙を作り出す時代だと思います。 
水口確かに今のアミューズメント産業、ゲーム産業を 
全般的に見渡した時、摂取する情報量が少ないというか、 
飯食わないで運^しているようなところがあるかなとい 
う気がしてしまうんです。作りながら考えて、考えなが 
ら作り続けるというスタイル。ちょっと頭打ちにきてる 
かなということもたまに考えます。そういう意味で先生 
がおっしゃることに対する積極的な姿勢は必要でしょう。 
—水口さんは実際に開発の現場でそのようなお話はさ 


れるのですか。 

水口普通、こんなこと考える人はいないですよ(笑)。 
こういうのは共通言語としてかなり厳しいものがありま 
すよね0僕力彌発の時に気をっけていたのは言葉で理 M 
できないと信頼感みたいなものが薄れてゆくということ 
なんです。信頼感を高める、一体感を高めるには行動に 
移すしかない。その時に何をするかというと実際に見せ 
たり、体験させるしかないんです。これも僕の1つの役 
割だと思います。そういう積み重ねが必要ですね0言葉 
のすれ違いが生じた時にどこに行けばよいか、どこに連 
れて行 I ナばよいか、何をセッティングすればよいかとい 
うある「ツボ J を知らないと全体的な安心感はないんじ 

ゃなぃかと亀> 

武邑うん、すごく重要なのはやっぱり人間が持ってい 
る感覚的な共通言語なんです。彼力今言った非常に重要 
なことは、やっぱり見なきゃ分からないと、あるいは知 
らなきゃわからな I 痛じなければわからないということ c 
例えば彼の「ツーリングカー」の中にヘルシンキの風景 
が出てきましたが、僕らは隣の車や前の道路だけを見て 
いるわけじゃないですよね0その背景に繰り広げられる 
空だとか山だとか客席だとかを含めた時間的、空間的な 
画像世界をノ、イパーなリフ 7 リティとしてレスポンスしな 
ら関わろうとすると、一見してヘルシンキっぽい世界 
ですとわかるんですよ。ヨーロッパの人間が見ても確実 
にわかると思う。ところがそれをわかる人とわからない 
人がいるわけですよ。アメリカの風景かもしれないと思 
っている人のほうが圧倒的に多いと思うんですよ。今は 
まだわからないかもしれない、ところがみんながわかり 
始めたときに、それが持っている力というのはすごく重 
要なんです。それを先行してわかった人間が作り上げる 
ことで逆にグローバルなポテンシャルが広がるんですよ， 
本当だったら架空の都市をデザインしてしまえばよいと 


思うのですが、それは広がりのあるようで実は全く閉ざ 
されてしまう。それよりもどこかにあるような風景をさ 
らに特定してイメー ジ化する作業のほうがよっぼどバイ 
は広がるはずです。それは「あ、これはヨーロッパっぼ 
いな」と思えるインテリジェント、あるいは官能がコネ 
クトされるから、余計バイが広がるということですよね0 
「ツボ J とさっき彼が言ったけれども、 ゲーム もこれか 
らあらゆる場所でロケーションしてそれを取り込むこと 
によってグローノ《ルなパイが広がってゆくと思いますよ0 
水口 Af 南ってすごいと思ラんですけど、どんなにデ ー 
タベース化して、これが良いものですとしたとしても、 
必ず生まれるんですよ、迷いが。人からもらったものは 
特にそう。結局最近思うの次個々の人間の中に作って 
いく以外にないということ。その辺はすごく考えるんで 
す。例えばどうやってスキルを上げていこうかと考えた 
場合、スキルというの(纖じゃないんですよ、イメージ 
があればそこに追いっいていきますので、そのイメージ 
を高めるためにどういうことを言ってあげられるかとい 
うことを僕は常に考えていたいですね0 

(1996. 9 11セガにて収録） 


命4, 


3年^りの再会となった両氏〇 2人の会話のベースには3年と 
いうギャップを®じさせないな共通言語^か WT る, 
-厶産業のポテンシャルを再確認させてくれる対談であった t 


武邑光裕（たけむらみつひろ） 

日本大学芸術学^同芸術研究所修了。電子メディア 
におけるポストモダン美学を研究0現在(丈日本の伝統 
美学をデジタ)レ情^言するデジタルジャパネスク 
プロジェクトを推進するほか、デジタルコンテンツ研究 
を中心に多彩な活動を展開中0 
水口哲也（みずぐちてつや） 

セガ•エンタープライゼズへ入社後、アトラクシヨンの 
CG 映像の制作をへて、「セガラリー•チャンピオンシッ 
プ J 「マンクス丁 Tj をプロデュース0今回新たに「セ 
ガツーリングカーチャンピオンシップ」を制作0 



京都に活動の場を移した 
武邑氏の最新のプロジェ 
クト「デジタルジャパネ 
スク J をこの本でチ エツ 
クしよう。デジタル会 
における W れからの日本 
のアイデンティティが京 
者 B を通して見えてくる。 
また、エンターテイメン 
卜業界の現状、 p 0 m 可 
有&性を示、してくれる。 
(NTTOT 
定価し900円） 

















物理攻撃や魔法、 P 方御といった 
キャラの行動は、すべて「技スキ 
ル」としてレベルが設^されてい 
る。経^値力^-定値を超えると、 
キャラか新しし艰を「ひらめき」、 
次のターンから使えるようになる 



がるに連れて、強力な技的吏える 
ようになる。戦いを有利に進める 
ためにもたくさんの技を習得させ 
よう。キャラによって扱えるスキ 
ルが違うので、それぞれのスキル 
をバランスよく成長させることが 


のだ。当然、キャラのレベルが上 重要だぞ。 



技^直力し定値に達し、技レベルが上がる 
と、キャラクター*渐し I 寸支を「ひらめく Jo 


それぞれのスキルをバランスよく成長させる 
一とが重要になってくるぞ。 




高低差による戦略 I 生や技などの などに合わせた立体的な戦術が、 


_システムがパワーアップし、 
より一層深みを増した「リグロ- 


前作以上に決まり やすくなった。 
新システムのなかでも一番の目 


ドサーガ2」。地形の高さや状態 玉となるのは、攻撃技に魔法技を 



に 


な 

〇 

て 


て 

地 
る形 
のか 


組み込んで、新しし啦を編み出す 
「技融合」システム。これを地形の 
特性や高低差などの要素に生かす 
ことで今までのタクティカル R P 
G には見られなかった、様々な戦 


術が生まれてくるのだ。 
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マスター •オブ •モンスター ズ ネオジェネレーション ズ 
ラン グリ ツサ ー HI 


リグロードサーガ2 
ルナシルバースターストーリー 
し U し U 

ワールドシリーズベースボール II 


■ J グロードサーガ2 


11月8日発売予定 


,800円 


タクテイカノレ RPG 


セガ 


前作から1年余り。あの名作 
RPG の続編がついに姿を現したガ 



キヤ ラクターによる デモが物 

語の繫に畫されている ぞ。 
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© MLBPA Officially licensed by Major League Baseball Players Association 
League Baseball Properties,Inc ⑥ SEGA ENTERPRISES,LTD. 1995,1996 


文章や挿し絵をクリックすると 
人物が動き出したり、イベントが 
発生したりと、ストーリーに合わ 
せたビジュアルが次々と展開する、 
ヨー ロッハ 。生まれのインタラクテ 
ィプアドベンチャー。昔あった飛 
び出す絵本が、動く絵本に進化し 
たといった内容だ。 

ストーリーは、絵本の中の宮殿 
に暮らす、おてんば王女「ルル」と 
本の外の世界からやってきたロボ 
ット「ネモ」の出会いから始まる。 


ニーともス 
ビルバーグとも違 
う未体験テイス h 



ストーリーに 合わ 
せた斬新なビジュ 
アルエフェクト。 



0 


次 


剃争ルル 9 

米.^»出介い 21 

蝌、4总V ノリ： I A \\ 

珩1窜 W 47 

争シヤングル 的 
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來〇，水 
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全 

チ 

I 

厶 


， ノ ‘ f ■ ノ ''•‘ • 二 ., • • 备 ■ 一 象 , 


迫力満点の英語による実況やオルガンによる効果音に加え、 
プレイボーノ_には、アメリカ、カナダの国歌が流れる。本 
■■場 メジャーの雰 sm を満契できるぞ。 


mm 


' »> 1 1 A 
• 九な / U f -4l • 

も長い it 功り 
• ベ iv/r.HfH • かかる , 

^. iiArLa ^ 

てない i へ > ，なたのす 坩ぎ :11 
今の.“ •••ろ. y や粍、厶と u 
巧太ない h LU •••くこ Cl : 
いること rL たらゆ *<«> 
体んで , L ンンン 0 «作今 N 翁 
Ut -I « 0 > 1 そして.あなたの 
n « の j ; 认印かう 



LULU 



クリックブック 


大人から子供まで楽しめる 
インタラクティブアドベンチヤー 



おなじみ「グレイテストナイン’96」 
のメジャーリーグ版0「’96」の シス 
テムをベースにメジャーリーグ28 
チーム、選手、球場が実名で登場。 
プレイボール時にアメリカ、カナ 
ダの国歌が、7回裏攻撃前に「テイ 
ク•ミ ー •アウト•トゥ•ザ•ポ ー ル* 
ゲーム」が流れるなど、メジャーの 
雰囲気が見事に再現されている。 
昨年のナ シヨ ナルリーク1折人王に 
輝いた野茂をはじめ、各選手の95 
年度の成績が見られるのも魅力。 






ルド シリーズベースボール II 


10月25日発売 


,800円 


スポーク 


セガ 


2 プレイ可能 


メジ ヤー 1 J ーグのスピードと 
パワーを八ツチリ再現/ 






本の世界に飛び込んできたネモは、「暖か Jor 
さ」 を探し求めて、ルルと日晨の旅に出る Mdght 

^ elig 
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文章や挿し絵をクリックすると、味わい深 
いイベントが物語の間に飛び出すぞ。 


allrga 
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3S5 

Ba 99 
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991 




o 


小さな g 達でも1に楽しめる ように、 わかりやすいイ 
ンタ—フェイスとエンタ—テイメントに富んだアクション 
がた くさん 用意され ている。 


園の距離が異なる「マ—リンズ」の 

本拠地「ジョ I ロビ—スタジアム」も 
バッチリ_されているぞ。 



バ i 现/ 


チ—厶エディツトでは「タイヤモンド 
バックス」などの98^^^1 
で^できるな ど、 $メジャ—リ| 



「グレィテストナィン96」のシステムを 

べ|スに実在 28 ?^がボリゴンで登, 




28チ—厶すべてに32人の擊が登録されている。 

の_の数^わせる と、 なんと896人に/ 
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パソコンで大ヒットしたファンタジー•シ 
ミュレ ー シヨンゲームのサターン版〇シミュ 
レーシヨンとしての面白さに加え、モンスタ 
一達を育てる楽しみも兼ねそなえた作品だ。 
ゲームの目的は、モンスターマスターとなり、 
様々なモンスターを操って、敵と戦いながら、 
自分の支配力、ユニットのレベルを成長させ 
ていくこと。このゲームでは、ユニット自体 
がモンスターなので、召還という形で呼び出 
して配下にすることになるぞ。また、モンス 
ターを育ててクラスチェンジさせることによ 
り、魔法、物理、投射の最大3種類の攻撃方 
法を持つモンスターを作ることも可能だ。 



ブレイヤーカ驾 I いる反 
舌ぼは、人間、亜人槪 
_といった多彩な種 
族によって相(成されて 
いる。 

幾度も™を経て成長し 
たキャラは、自分の貪&力 
によってより強い聰澡に 
転職できるのだ。 


部隊は嵌大5人のキ 
ャラが収容でき、人材 
の瞧から、4鄉の異 
なるさまざまなタイプ 
のチームができあがる。 



戦況を変えるほどの威力を秘めた 
2漱のタロットカード。一れらが 
干渉してくるのは、都市解放後と 
糊抑シーンといったゲームの中で 
最も重要部分だ。 


時間の概念を取り入れた戦略性0キャラを 
育てていく RPG 性0この2つが調^口したスー 
パーファミコンの人気シミュレーション RPG 
のヒット作が、サターンという新境 t 也で復活/ 
既存^ PG で見られる、戦士、魔法1吏いなど 
が集まったパーティーを、1度に最大1鄕隊 
動かしていく、スケールの大きい作品だ。 

プレイヤーの目的は、帝国を倒すべく立ち 
上がった反舌谭を率い、戦闘の中で自軍を鍛 
えていくこと。どのキャラをどこに酉すれ 
ば、自軍の強化につながるか、反舌谭のリー 
ダーとして、 頭をなやませてほしい。 


セクシーパロデイウス 



今回もエンデイング終了後に 
あのスペシャルステージがガ 


アーケードでおなじみの「セクシーパロデ 
ィウス」がサターンに登場するぞ。 BGM は 
もちろん、コナミシューティングメドレーだ。 

基本操作は、今までの「パロディウス」シリ 
ーズと同じだが、今作にはステージごとに設 
定されているノルマを達成したかどうかによ 
って ゲームの 展開が変わったり、ステージク 
リア後にセクシーなデモが入るといったユニ 

ークな要素がふんだんに盛り込まれている。 ステージごとにノルマを 

プレイヤーキャラは2 P 合わせて1曜類と 

なっている。組み合わせによって、 2 P 同時 強、 ノルマを達成した 
攻撃が変イ匕するのも特徴だ。 'るぞ 

© SystemSoft ® TOSHIBA EMI ©QUEST 1996 Riverhillsoft inc . (D 1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED . 


過去の栄光を探す旅から 
はや2年。/くロデイウス 
軍®の面々は、相変わら 
ず誰にも相手にされない 
日々を送っていた。 




7面のスペシャルステージへ進むには、すべてのノルマを達成し、 
ステージ6を終了させなければならないのだ e 


( 伝説のオウガバトル 

11月1日発売予定 1 5,800円 

リバーヒルソフト 

V シミュレーション RPG 1 

1人プレイのみ 


あのシミユレ ー シヨン RPG の傑作が 
サターンに登場/ 




マスタ-わ•モンスタ-ズネオジ I ネレ-シヨンズ 


10月25日発売 


,800円 


東芝 EMI 


シミュレーション 


2人同時プレイ可能 


シミユレ ー シヨンにモンスター達を 
育てる楽しみをミックス2 



版法というのは、マスタ—が使える M のこと。モンスタ— 
1 f う時のア I メ—シヨンもいいけど、大^^のアーメ—シヨ 
p カツ nv イぞ〇 



世界から出現した_気 

よく出ているね。 



還 

召 

の 

I 

夕 

ス 

ン 

モ 


攻罢法ごとにアニメ—シ 

ヨンがれているのだ。 




'ぶ 
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ショットを撃ちまくる爽快さと 
ノリのいい軽 t 夬なサウンドがたま 
らない3 D シューティング。プレ 
イヤーは、傭兵部隊「ダ•ウ ォル デ 
ンツ」 の若き ルーキー となり 、 M 
13プレデター戦車を操って、テロ 
行為や汚職の暴露など、様々な任 
務を遂行することになる。敵の戦 
車には主砲^ヘリには バルカンと 
武器を使い分けるのがポイント0 

彼らは、たった5人で世界中の紛争地域に赴 I 
き、テロ行為や^^の暴露といったさまざま 1 
な仕事を謂け負う、命知らずの集団なのだ。 . 




画面上のパネルをめくって、ボード上 ( 
る図形の順番に並べ替えるパズルだ。 



用意されているパズルは、全部 
で2妨歡 1〇どれもこれも一筋縄で 
はいかない難問ばかりだ。時間制 
限はないので、じつくり腰を据え 
て楽しもう。 


1996 SUNSOFT 


© 1996 ALTORON CORPORATION ® SAI-MATE,LTD. 1996 © 1996 Discis ® 1996 ELOI ® 
® 1996 CORE DESIGN LIMITED. ALL RIGHTS RESERVED. 


シェルショック 


10月25日発売 I 

5,800円 

EAV 

シューテイング 

_ J 


r マイテイヒット 

10月18日発売予定 5,800円 

アルトロン 

V ガンシューテイング 

バーチャガン対応 J 


従来のガンシューティングとは 
違い、ガンを使っていろいろな遊 
び方ができるというのがコンセプ 
卜0バラエティに富んだ多彩なス 
テージには、ガンの腕だけでなく、 
集中力や記憶力が問われるものも 
ある。ステージ数や難易度力 si う 
3 つの コースが用意されているの 
で、自分の腕にあったものを選ん 
でプレイしよう。パッドでも遊べ 
るが、バーチャガンを使ったほう 
か胃面白いぞ。 



、次々と飛んでく 


星を卑 



のがが 

J ， レ I 



) 中に 


れているペンギンを助け 


ち落とせ/ 


Jewels of the Oracle オラクルの宝石 



CG で構築された独特の世界観 
がシブいパズルゲー厶。想像力や 
思考力を駆使して様々なノ \°ズルを 
解き、すべての英知の源である古 
代都市ナイサスへ向かうのが最終 
目的だ。 





[ パッププリ 

—ダー 、 

11月1日発売予定| 5,800円 

サイ•メイト 

、 シミュレーション 

- J 


シミュレーションゲームで、自 令を与えて様々なイベントを解決 
分のネ韵 I するユニットが意思を持 していく。時には他の女神達と競 
っていたら？という発想から生 し、合いながら女神長の座を目指す 
まれた一風変わったソフト。プレ のだ。状況に応じていろいろな夕 
イヤーは地上を見守る女神となり、イプのノ くップを使い分けるのがポ 
パップと呼ばれる動物型天使に指 イントだぞ。 




の 

パ 


そ 





X 


•こへ V 


編、 



.1、く 



各メンバ ー は、それぞれの 
道の H キスパ—卜なのな 


市街戦では角を典かる空と地上から、ヘリと 
とそこに敵が、なんて 1 の複合 i 。 J ん 
シーンも/^<のレなときは、いつたん戦 

I ダーを見ながら ts 重線蠢れ、追つてくる 
に進んで行こう。 方の敵^に倒そう。 




目的となるバズルへたどり溶く前に is 跡内 
を探¥ることになる。 




頭に！ S かれた 1 を割られたら負 
けとなる§同士の^ g イベント。 


ごとにそれそれ違つた搜 
力^つているぞ。 
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0 格 4 入} J ち雜人斓鼸 THE ねれめ DE ボン 



ビデオシステム 


深夜番組「芸能人対局麻雀 THE 
われめ DE ボン」を題材とした麻 
雀ゲーム。対戦相手は、秋元康や 
にしきのあきらといった番組に登 
場した芸肯 gAit だ。番組での対局 
を元にして、本人達の打ち筋を分 
析してあるので、実際に番組に参 
加している気分が味わえるぞ。モ 
ー ドは、トーナメント、大会、フ 
リー対局の3つが用意されている 







isr fi 

I )ため入 
そ 

Mil 

VfU 

ぞてをか 


番組中の対局か再現される観戦を使って芸能 
Ai 塞の打ち筋を研究する一ともできるのだ。 




ブレイヤーのレベルによって、難易度が自_ 
整される機能も搭載されている。 


アースワーム •ジム2 



上下左右の4方向から攻めてく 
る敵ブロックをビームで擊ち、中 
央にある自分の陣地を守るアクシ 
ョンパズル。 

ルールは、自分のブロックと同 
じ色の敵ブロックを狙って消して 
いくというもの。もちろん、同色 
の敵ブロックをまとめて消すと高 
得点が得られるぞ。ビジュアル的 
にはカラフルでカワイイ印象を受 
ける作品だが、パズル自体はかな 
り頭を使う本格派0 



敵プロックをビームて絮ち、自分の陣地を守 
るという、アクシヨン性の高いノ、•ズルだ。 



同 
消じ 
し色 

ての 


I 



□ 
•ン 
をク 
狙を 

え？ 


がる《 

な口がが 
るッ変上 
のクわが 
だのりる 
。ス、に 
ビ迫つ 
れ 
て 


K^T I 



難易度設定の幅が広いので、协滴から上級 
者まで楽しめる。 


ミミズならではの体を使ったア 
クシヨンが楽しい 「アース ワーム 
•ジム」に続編が登場。頭を使って 
の行動や移動のアクションなど、 
滑らかな動きを見せてくれる。豚 
を使って解く ノヽ°ズル的なものから 
ミミズらしく地面を掘り進むステ 
—ジなど、前作の楽しさをよりパ 
ヮーアップさせたイ士掛けがいっぱ 
い。ちょっぴりヘンで爽快なミミ 
ズアクションを楽しもう。 



デジタル オーデイオ サウンド 
トラックによる大迫力の B G M 。 


プリンセス、サイクロウ、 ビータ 
一などのおなじみのキヤラに加え 
麵の悪役も続々登場./ 



部丨グ美 

10 U IS I 

4?リ 


GE © 1992 STUDIO ALEX/GAME ARTS ® 1996角川軎店/ GAME ARTS JAM キャラクターデザイン/窪岡俊之© PIE TM IS A TRADEMARK OF PLAYMATES INTERACTIVE ENTERTAINMENT. 
EARTHW0RM-JIM2 TM © 1995 SHINYENTERTAINMENTJNCJM.ALL RIGHTS RESERVED.CHARACTERS CREATED BY DOUGLAS TENAPLE^DEVELOPED BY SCREAMING PINKJNC.SCREAMING PINK 
AND THE SCREAMING PINK ROGO A REGISTERD TRADEMARKS OF SCREAMING PINK.INC. © TAKARA CO. ,LTD 1996. 




ルナシル バース5 

7—スト ー J — 

10月25日発売 | 6,800円 

角川 害 店 

V ロール プレイング 

- J 


ファンタジー世界を舞台とした 
人気 R P G 。 サブタイトルが「シル 
バ ー スタ ー スト ー リ ー 」と改題され 
たことからもわかるとおり、メガ 
CD 版からの単なる移植ではない。 
シナリオやダンジョンマップが大 
幅に変更されており、40分を超え 
るビジュアルシーンが詰め込まれ 


サターン版は、シナリオの変更に伴って、ダ 
ンジョンや町も追加されているのだ。 



10月25日発売 4,800円 メディアクエスト 


V _アクシヨン/ くズル 









讎 






成長にしたがい ii 
も派手になって いく。 


s なビジュアルシ—ン 

は必見 だ。 



黯における △ xp をアイコン化したり、<叉蟲面内 

各キヤラを表示させるなどの！^がなされている。 


▼ 

、 



1 

E 昼 




ま 


ま 
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映画さながらの興奮や感動をリ 
アルタイムに体験できるインタラ 
クティブアニメ。厶ー ビーを 見な 
がらタイミングよくボタンを押し 
ていくだけで、シナリオが変化す 
る。ストーリーは、世 _s を 企 
む狂気の天才科学者 「 Dr . ボン•ク 
ラー」の住む屋敷を舞台に、主人 
公のランスが奇想天外なドタバタ 
大活劇を繰り広げるというもの。 
質の高いアニメ ー シヨンやコミカ 
ルなサウンド、スラップスティッ 
クなストーリーなど、見どころも 
盛りだくさんだ。 


つたため、戦略|生がさらに高くな 
つている。また主要キャラの声に 
有名声優を起用しているのもウリ。 


きゆわんぶらあ自己中祕 TOKYO MAHJONG LAND 



麻雀 


1人ブレイのみ 


サターン版の「ぎゆわんぶらあ自 
己中心派 j には史上最多、56人もの 
キャラクターが登場。しかも、そ 


サターンの機^を余すところなく 
フルに活用している。モードは、 
アドベンチャー仕立ての「デート麻 


の1人1人に アニメ ーシヨンと音 雀ア ニ/、♦ー サリ ー」、 ストーリーに 
声パターンが用意されている の だ。沿って勝負する 「ス トーリー麻雀〗， 


また、思考ルーチンも強化され、 



「フリー対戦モード」の 3 つ。 

I 人丨人にアニメーションと音声パターンを 
用意し、雀士達州酣 1 を作り上げている。ま 
さに 1 〇周年記念にふさわしいソフトだ。 









サターン版には、倡胜の異なる 56 人ものキヤ ° 

ラクターが登場するのだ。 

(G NCS ; "Q) 1996 Character designs, all audio, visual, concept and programmings. 
ENTERTAINMENT CO., LTD © 片山まさゆき講談社 © GAME ARTS ® SNK 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 



計かブ 
12 ら 
人 7 . 
か人ヤ 
ら ' I 

n% 

でャラ 
きラは 
る 5 v 

。会 I 







サターン版用に描き下ろされたパッケージイ 
ラストにも i 主目た、 


2人対戦プレイ可能、拡張 RAM 対応 

NEO GE 0 で高し、人気を得ている 
矣 IJ 術格闘アクシヨン「サムライスピ 
リッツ」のシリーズ第3弾が移植さ 
れた。拡張 RAM 使用による完全移 
植に加え、怒りゲージセレクトな 
ど、 SS 版独自のオプシヨン機^も 
充実し、遊びやすくなっている。 

また購入キャンペーン （11/8 〜 
1 1/30) があり、ソフト同梱のアン 
ケートハガキに必要事項を記入し 
て送れば 0 K だ。賞品は下を参照。 



ネでナコルル下敷きやテレホンカード、サ 
ターン版「 KOF96 」 サンプル版が当たるぞ。 


C) 1996 ReadySoft Inc. ALL RIGHTS RESERVED. Used under lisenced from ReadySoft. by COCONUTS JAPAN 


f ランク! J ツサ ー IB 1 

10月18日発売 | 6,200円 

メサイヤ 

v シミュレーション ロール ブレイング 

- J 


ファンタジー世界を舞台にした 
人気シミユレーシヨンロールプレ 
イング「ラングリツサ ー」 シリー 

ズの最新作。全司令官に指令を出 
し、実行することで味方が一斉に 
動き出すという方式 f 


未方か一"斉 
こ戦闘システ 


厶が大幅に変更されているのが今 
作の最大の特徴。敵の動きを先読 
みして行動しなければならなくな 



メガドラや pc エンジンて m 平を得た『ラン 
グリツサー」の最新作がサターンに登場 3 


{ ブレインテッド13 


10月10日発売 1 

| 6,500円 

ココ ナッツジャパンエンターテイメント 

V インタラクティブアニメ 

1人プレイのみ y 



舞ムロとなる 「 Dr. ボンクラ 
I 」の屋敷には、 II の部屋 
が®^れている。 



赖とのはお互いに接触することて 

発生する仕組み だ。 




画面の指示に合せてポ 
タンをタイミングよく 


主人公のランスは、街の電気屋でアルバイ 
卜をしているいつも陽気な ナイスガイ。 



クテイブアニメだ。 


主要キヤラクタ—の声 
に有名声優を起用して 
物語り上げるとい 
う 部分はム i でと 同じ。 




経漬か一 { i に達す 

るとレベルが上がり、 

10以上になるとクラス 

チ H ンジ できるの だ。 
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「スペース八リア ー j が今でも遊べるスポットはココた 7 

參 東京/八イテクランド秋葉原 

(東京都千代田区外神田卜 10-9/ TEL 03-5256-8 1 23) 


「アウトラン」が今でも遊べるスポットはココだ 〆 


籲東 日本フエ U —ビクトリ/ヘルメス 

H 市 Aiiej I t^/T£L030-026-l)59Z/Ta(nO^?6-072i) 

❹新宿 スポ-ツランド ■(« アウトランミニ） 

(東京者斷駆^宿 3-22-2/ TEL 03-3352-5353) 


♦セガワ-ルド安城(※アウトランスタンダ-ド) 
(愛知85^ 百石 3 I 2-35- I 3/ TEL 0566-77-2020) 

•八イテクランドセガ愛宕 

浪败県_市愛若町 4-501) 


« ヂ> t ガエイジス CIKt 功 ？ ■» ■ド名作史 

赖臟超えて蘇拥作の数々 


み ' 又 j'sJ ,— 



3 D 空間に大迫力のドラゴンが舞い、 

をうなりなか^)ロボット兵器ドムか迫りくる。 
そしてその中を駆け抜ける1人の超能力戦士 
ハリアー〇幻想的な空間と各ステージに待ち 
受ける個性的なボス兔そして持^旱に呼応 
して、油圧_によって可動するムービング 
£体などなど • ••…、プレイヤーだけでなく、 
周囲のギャラリーを引きつけるパワーがこの 
作品にはあった。全18面ある各ステージには 
すべて名前がつけられ^最後は代表的なボス 
か，欠々と迫ってくる0ちなみに、ステージ5 
と12は、ボーナス面で、唯一の仲間ユーライ 

痛快ステージ. 


アが木々をなぎ倒していく 


だ0 





グイングイン動き|趣をまいた筐体レバー 
は8方向で、上下は飛行機と同じリバース式^ 


個!^なボスが続々と登場_，ちなみに、贼 
当初は主人公ハリアーは戦抑機だったとか。 



•8 B 年セガマーク DI 版を皮切りに、セガのす 
ベての家庭用ゲーム機に何ら力 H 7) 形で登場し 
た「スペースハリアー」。セガヱイジス版はア 



ナログ操作はもちろん> 描画もアーケード版 
同様の1/6嫩コマを実現〇隱しメッセージや 
タイムボーナスまで完璧なまでに再現してる。 

美麗なグラフィックから BGM まで当時の興* 
をそのまま再現0オプションも充実している ^ 


P 艮定版として出されたミッションスティック 
同梱タイブ。すぐに売リ切れた貴重品だ。 






3荷のズクッフ好 _ O r ズ 



0 


「スペースハリア ー j は带麵間か非常に短かった作品ですね c 期間に 
するとたったの2力月という中で、どこまでのものができるかという意 
味で、多株に刺激的でした0この作品は、ボードの性^もちょうど上が 
った時期でしたので、いかにキレイな色を出せるか、いかにキレイに色 
を変イ匕できるかという点でも、す陳に一だわりましたね0 _筐体に関 
しても、モーターと油圧を使って座席をなめらかに動かすことか賓現で 
きた点で、意味は大きいと思います。今でも印象深 L 作品の1つです」 


リ\リフノー」 

AM 2研部長の鈴木 
裕氏〇ボーナス面の 
仲間のユーライアは 
彼の名前が由来だ。 


©SEGA 1985,1996 



アウト，ン 


つい 最近 「バーチャファイター」に 破られる 
までセガ最大のヒットを全世界で言61录した。 





が存在^ 5つのゴールで違った 
エンディングが待ち受けている。 

「エンデューロレーサー j に統 
き、セガ体感ゲームシリーズ第 
4弾として彗星のごとく登場し 
た新感覚ドライブゲームか , この 
「アウトラン」だ0当時としては 
|類を見ない海外取材に基づく眩 
しいばかり确しいグラフィッ 
クは、多くのプレイヤーを引き 
つけ、耳元の大型 スピーカーか 凑でる心地よ 
い BGM はゲーム音楽ブームすら巻こした0 


ぜ穷エイジス版「アウトラン」はオプション 上の1/ 6咏少描画にすることもできる （ ん C ボ 


エイジス版「アウトラン」はオブシヨ 
で海外国内バージョンの切り替えができる 
他、各312^も充 Ho 難て7—ケード版以 



上の1/6渺描画にすることもできる（ん C ボ 
タンを押しながら、ゲームモードに入る）他 X 
当時の作曲者によるアレンジ曲も楽しめる。 

全15コースは、海列棚と国内版で微妙に違う 
のも味わいたい，まさに決定版の移植度だ 0 


まさに至れり尽くせりのオブシヨン内容はア 
ー ケード版を超えるデキ。難易度も自由自在0 



^ 自菡のズクツフ办齧る〃フウトラ:^ 


「当時「アウトラン J に始まるこのへんの体感ゲームのサウンドは、僕 
ら SST バンドとしていろんなバージョンが出たりしましたが、僕自身で 
アレンジ曲を害いたことって、じつは1度もなかったんですね 0 そうい 
う意味で、このセガエイジスを機に、当時の曲はすべてアレンジしたか 
ったんですが、時間の閲保上、上の3作品からこの「アウトラン』にだ 
け全曲アレンジ曲を軎かせてもらうことができました。いろいろ悩んだ 
k とりあえず自分の好きなようにやってみました/)ぐいかか•でしょう」 


SST バンドでも活躍 
し、多くの名曲を排 
出した Hiro 師匠〇ア 
レンジ版は必聴/ 


©SEGA 1986,1996 
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1 ソフト, セガエイジス版は::うなつている/ 



參セガ籲19昍年9月リリース 


セカ#1985年12月リリース 


セガ1>ガ 

⑯情報 


tz ガフガ⑱惘報 



































速報/ 


鱗 『フアンタジ ■，ノ ■ン J 纖ガ 

^ 「ふ;盍に語‘】搛が: h ス夂作;^ Mftte 


最新作 

8游稔 


m 



巧が . m 


’.广 









公 


楽しい武器のお買い物と軽快なサウンドは女 

の子にもモテモテ。オパオパも懐かしいね0 

-- 


9’： ’ 


フ 







ふ- # • 

一 




「永遠に語り継がれる名作を低価格 
で完璧な姿で」をモットーにしてい 
るセガエイジスシリーズだが、年内 
発売予定の「廊下にイチダントア 
〜ル」に続き、新たに2つのタイト 
ルがスケジュールに加わった。1つ 
は198阵にりリースされ、多くの家 
庭用ゲーム機にも移植された大人気 
作「ファンタジーゾーン」0そして、 
もう1つは 「ペン ゴ 」 「フ リッキー」 
「アップン ダウン」 「ヘッド オン」な 
懐かしい作品4本を1つにまと 



めたお得なセット。セガエイジスは 
ユーザーのみんなからの投票も大募 
集中だが、 r ファンタジーゾーン」は 
その中でもダントツの1位だった人 
気作。早くも注目度急上昇./ 



かっていうと、なかなか難しいと思うん 
ですね0そういう意味でセガエイジスっ 
ていうものは、これ1本あれば一生取っ 
ておきたくなるような ''完璧 7 'な移植度 
と充実度を目指しているんです。 

よく、パッと見た目はよく似ているん 
だけど、やってみるとまるでアルゴリズ 
ムとか攻略パターンか31う移植作品って 
見かけますけど、ゲームバランスという 
のは、それら内部的な部分まで移植して 
こそ成り立つものですから。セガエイジ 
スは、基板と並べてもまったく遜色のな 
L 作り込みと完成度を期して、未来への 
完全ライブラリーとしたいんですよ。作 
品選びに関しては、下のようにみなさん 
のリクエストもお待ちしてますので、今 
後も總してほしいですね0 




C 開セ 

层は 、 x 

報はィ 

益た g 

いの今 

%、ち% 

〇 7展 



竹筒■セガサターンのような新世代機に 
なって、こういう復刻版やリメイクもの 
って多くなりましたけど、このテの10¢ 
前ぐら L 奶名作を、こうした形で永久保 
存するのは、今が最適な時期だと思うん 
ですよね0セガサターンは、ご存じの通 
り 、2 をさせたら、ほほ方に出るも 

ののな L 相6を持っていますが、もしも 
数年先にでも、さらなる次世代機の時代 
になったら、もはや/、 ー ドの性自体 V 
「バーチ ヤファイ ター3」を完全移植でき 
るような完全3 CX 7) Bfft になってると思 
うんですよ。ですから、その時にもう何 
回も移植されたことのある10%以上前 
の作品をもう1度完全移植しようとする 



セガのァ ー ケ ー ドゲ ー 厶史を i 

く時、その第一次黄金期として、多 
くの人が、約10年前に展開された「体 
感ゲームシリーズ」の名をあげるこ 
とだろう。中でも1985¢の「スペー 
スハリアー」、 198 阵の「アウトラン」、 
1987 年の「アフター バーナー D 」 の 


3作品は、リリースされるごとに大 
きな話題をまき、 ゲームユーザー だ 
けでなく、多くの 一般 ユーザーにも 
多大な景遭を与えた。そして、今年19 
96^〇1阵の時を超えてこの名作達 
はサターンで完璧版として復^舌を遂 
げた。それら名作群の足跡を追おう。 





アフ穸イトナ》1 


籲セガ#1987年7月リリース 


さらに埋匕し進化を見せた 「ァ フターバー 
ナー」 の筐体は、前後方向と左右方向の$由を 
持つ、画期的なダブルクレイドル方式を採用。 
初めて乗った多くの者にトリップ感をもたら 
した。廉イ面版のクレイドルタイプもあった。 








「 I j で^迫力のなかったミサイルの白煙 
も 「D j では強力にパワーアップし痛快に。 

セガ AM 2研の前身であるスタジオ 
128チームによって、当時社内でも極秘夕 
イトノ HS いとして制作されたという体感 
ゲームシリーズ第5強*、、この「アフタ 
ーバーナー j である。1度リリースされ 
たものの、数 力 月後にステージ数、 
BGIVU ゲーム性などを大幅にマイナーチ 

エン ジ〇 スロットルによるスピードコン 
ト ロール もつけられ J アフターバーナー 
Dj としてリニューアルされた0 360度口 
ー リング、派手なロックオンミサイル、 
ハードロック調の BGM などは多くのフ 
アンをつかんだ。全23 ステージ 構成0 


r 7 フタ_バーナー！! j が今でも遊べるスポットはココだ/ 

^ ^ ♦残念ながら、セガ直営店で設 a 店はありません 


スハリアー J 同様、セガの家庭用ゲー 度を実現0自分のブレイを録画再生できる卜 

ム機をほぼ全榜網缔1跟している「アフターバ レースモードの他^1000ヒットチヤレンジ、 


ム機をほぼ全相^ 1 IB している「アフターバ 
ーナー Dj は、セガエイジス版で最高の移植 




L2VSL 


レースモードの他 X 1000ヒットチヤレンジ、 
各_しモードなどさらに豊富な内容_だ 

自分のプレイの録画だけでなくあらゆる秘 
技を凝縮したスーパーブレイも再生できる。 


•，〇 

HUI 


HZY ASSSCfl 

A. ROLL SfIG ^ 

n . HASSLE 
C- rULCAfl 



3 LOW 

m 



オプシヨンと隠し要索の再現度はまさに完璧, 
なんとセガにもない r I 」の BGM も聴けるそ' 




mm 当尚の义クツフガ•齧 S /ァフクーノ 



L 


n アフター バーナー j のコンセプトは、当時大ヒットしたトム•クルー 
ズ主演の映画「トップガン j からきているんですか#、この時にじつは「ス 
ベースハリアー 」 の頃のものよりも、ボードの性^*ぐさら t ； Ui * ぐったも 
のに変わっているんですね0開発画面上で、画面を口ーリングさせるこ 
とができた時点で、このゲームの方向性は決まったように思います。当 
時は、筐体内部を 3 D 空間に見立てて、いろいろ音響面も研究していた 

離れた分室での開発も楽しい思い出： 


鈴木裕氏と長年体感 
作品を開発した三船 
敏氏〇代表作は「バー 
チヤス トライ カー Jo 


んですよ。ちょっと 


だらけですね! 


©SEGA 1987 1996 ©SEGA 1986 




「''セガエイ ジス〃 作品の選定の参考の 
ために、ユーザーの みなさんからリク 
ェストを募集しておりますが、おかけ# 
さまをもちまして、非常に多くの方か 
らセガにお便りをいただいております: 
今後もリクエストのほうは、箱^して 
いく予定ですが、セガエイジス化が決 

定するまでには、最低限基板か^[す 
る一とや開発上移植かできるものであ 
ることなど、いろいろな検討がされる 
わけです。我々としましても、来年以 


降もセガエイジスはシリーズ化を続け 
ていきたいと思っていますし、将来的 
には、いろんなセガの名作をラリブラ 
リー化していきたいと思います。そん 
なみなさんの熱い声をぜひ届けてほし 
いと思いますので、希望のある方は、 
以下の宛先までお便りをお送りくださ 
い(竹椅) j 。 〒144大田区羽田 1-2-12 
採セガ•エンターブライゼスサター 
ン事業部ソフト推進部「セガエイジス 
リクエスト」係 


t ガエイジス今後の騙は？ i 


I 枚—枚が まさに 基板の感 
覚で集めたいセガエィジス。 





















電脳戦機バーチヤロン 

オペレーティングマニュアル 

•ソフトバンク#1.500円 



月花_幻譚〜 TORICO 〜外伝 


OS1 

bd 鲁ソフトバンク#880円, 



バ ー チヤファイタ 
リラックス 

•アスキー #1.200 円 


1 月花霧幻譚 〜 T 0 RIC 0 〜 

1 オフイシャルガイド 

m •ソフトバンク•〗100円 



ソニック•ザ•ファイターズ 

サウンドトラックス 

癱東芝 EMI #2,000 円 


パン ツアー ドラ クーン 
OVA サウンドトラック 

參 VAP #2,800 円 


パン ツアー ドラ クーン 

籲セガエンターブライゼス#4.800円 


セガわィシャルビデ tT ラぐラリ- Vol . 6 

NiGHTSiNTo DREAMS ... 

籲セガエンターブライゼス #4. 800円 


フアイテインクバイパーズ 

オリジナルサウンドトラック 

•ポリグラム參2.800円 


セガ OVA ランドロック 

ラジオドラマ CD VOL . 3 

•ボ U グラム #2. 800円 



ラストブロンクス〜東京番外地 

SOUND TRACKS VS CLUB REMIX 

アイノックスレコード參3.000円 


バーチ ヤファイターキツズ 

サウンドトラック 

參東芝 EMI # 2.000円 



©SEGA 
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FIGHTERS 



腳腦 




あのゲームの曲を聴杏たい。あの場面をも 
ラ1度見てみたい。そんなときはこちら。 












SOUND TRACKS 







1阴2阳発売 




PRINTING 


10月!!旧発売 



,CD VIDEO GOODS TOY PC SOFT … etc 


セガ関連の新商品はコレでチ 


ァ—ヶ I ドで^^人気の袞ぇ 
ることをしらない、パ—チヤ 
ロンのオペレ—ティングマニ 
ュアル。自分なりの^^の戦 
術がきつと見えてくる—冊— 



セガの# 3 D アドベンチャ 
I が、ノベルズになって登場， 
J のゲ—厶の独特の！ 14® 気を 
壊さない内容と読みごたえは、 
フアンならずとも引き込まれ 
ていく魅力十分です。開いた 
とたん、神秘の世界へ。 


シャツキ I 、プンプン丸 
などが全 ifr VF 2 にか 
んするドラマ、ギャグ、センス、 
攻略、このすベてが融合//と 
にかく一^? 57 t んでください/ 
そ、 i れば•あなたはもつと 
高く跳べるでしようね々。 



セガ公認の、「01^幻19」唯 
|のオフィシャルガイド。不 
思 III な世 S に魅かれてやま 
ない人はどぅぞ。ブレイがも 
つと楽しくなるはず。 j の本 
のプレゼントもあるよ。詳し 
くは P 78 を0 


if 
•費2¢ 




ね： 


.备 


1 


r 


i 


ズ 





自作の衣装^%にまとぅと、 
過激な美少女バィパ—に豹変 
してしまぅ深紅の天使ハニ 
I が自ら乗り込んだナッツク 
ラックト—ナメントには大人 
たちの陰謀が渦巻く……。主 
人公は TOKIO 、 



マ eJOO 



刀# 



サタ—ン版バイパ—ズ攻 
各キャラのコマンドや基本技 
を M 公問そして目を引く 
のが、今并トゥ—ンズ氏のイ 
ラストと_なレイアウト。 
各キヤラごと、ぺ—ジの凝り 
方はハンパじやない/ 



「ナイツ」の美しい音楽ととも 
に「ナイツ」の世 i やキヤラ 
クタ—、 A - LIFE などを紹 

介。もちろんコ—ス別の攻略も 
最終ドリ—ムまで網羅、ハイテ 
クニックまで I 甲に解； ST ビデ 
才の中でもナイツに会える。 



セガとブロダクシヨン— • G が 
協力して^:した日本初のフル 
デジタルアニメ —シヨン。ドラ 
ゴンと主人公カイルが描く壮大 
なスト—リ—は、見る人を夢に 

誘ぅ震の30分を与えてくれま 

10 



OVA 「バンツア I ドラグ I ン J 
のサントラ。ヒロイン役の白鳥 
由里によるイメ—ジソングも入 
つた' クオリティの高い—^ 



ァ—ヶ I ドで好！^®中、かわ 
いいソニックたちの^ ST ケ—厶 
のオリジナルサントラ。未使用 
曲やボ I ナストラックも入つて 
るぞ。 


ア—ヶ I ド版、サタ—ン版で使 
用されているキッズのかわいい 
音楽が、ついにアルバムデビユ 
もちろん op ED 厶—ビ 




—の曲も挿入。 




オリジナルサウンドはもちろん 
至51を代表する DJ 、 ミユ—ジ 
シヤンがハウス、テクノなどク 
ラブミユ—ジツク•リメイクが 
バトルを挑む。 



全 18 話、全 CO 巻の得成で発売さ 
れるラジオドラマの収録 。 O V A 
「ランドロック」も上 i 発売し 
ているのでチェックしておこ、又 



ァ—ヶ|ド版に躺2研サゥンド 
チ—ム^ S 者デビッドラツツ 
イ自らが全曲アレンジしたサタ 
—ン版サウンドの決定版。 



ア这 


鈴木裕 AM 2 研部長完全監修 

「パ—チヤフアイタ— 3 J オフ 

ィシヤルガイド。才—ルカラ 

I 、各キヤラの！？技表、 
攻略ポイントはもちろん収 it 
一れ^:た f して、バ—チヤ 
は語れない。 


夕 





ア 

フ 50R 



「バ I チヤファイタ13」をブ 

レイするにあたつての基 ®! S 

な_やオフイシャル炫か！！！ 
かれている。しかもムックで 
J の値段はかなりお手頃です。 



卜| 



D 


;58 



Ac! 



苣楽8 


音楽 CD 


攻略ヒテォ 


音楽 CD 


音楽 CD 


苜楽 CD 


音楽〇口 


60 




































八 ー チヤファイターキッス 

バトメン C コード 

♦トミー#200円 


. -- 

0 ^ 












公 


テレカは高くて買えないよ〜と嘆くキミはこ 
ちらのラミネートカードはいかが。自分の好 
きなキャラクターを定期入れに入れよう。お 
近くのアニメ シヨッ プなどでどうぞ。 


I バーチヤファイターキッス 

テレフオンカード 

I •アニメイト #1.000 円 


バーチヤファイターキッス 

ラミネ ー トカード 

•アニメイト#100 円 


I バーチ ヤファイ ター キッズ 

バーチヤキツズスイング 

•バンダイ•各200円 



バンダイから出るスイングシリーズもキッズ 
で3弾目。200円とちょっと高めだけどデキ 
はとってもいいぞ/ガシャポンで GET せよ。 


♦商品の問し、合わゼ洗 ♦ 

■ VF 2 C □ケース 

ワイコム ㈱ 

TEL 045-475-2242 

■バトメン C コード VF キツズ 

㈱ トミー 

TEL 03-3693-8639 

■ VF キツズバーチヤキツズスイング 
(株)バンダイ 

TEL 03-3847-5107 

■ VF キツズテレホンカード 

■ VF キツズラミネートカード 
アニメイト胜窗£ 

TEL 03-39 昍 -1351 


今月の SEGA FREAKS 

セガフリークス•ザ•カード 

參発売中參1袋300円 〇〇 枚 入り） 



今 I 趣を呼んでいるトレーデイングカ 
ー ド。第丨弾は好評発売中。再販はない 
からお早めにゲー厶ソフト ショップへ/ 


I バ ー チヤファイタ ー 2 
CD ケース 

•ワイコム#2.300円 

， • 



一ちらは 「バーチャファイター2」の CD キャ 
リングケース （8 枚収納可能)。2極頃あるの 
で、好きな方を選(まう。サターンソフトを入 
れて、さっそく友達の家に遊びに行こう/ 



当アイテム限定のオリジナル CG がデザイン 
されたお弁当箱。種類は2つ。デパート、専門 
店などで。今回はプレゼントもあるよ ( P 78) 0 


► ソニック•ザ•へッジホック〜ザス クリ - A ィバ- 

•発売日未定•価格未定 # CD - 闩 OM 
•動作環境 Windows 3.1 または Windows 95 
♦必須環境 / CPU 486 SX 33 MHz 、 メモリ 8 M 巳、 
要 HDD 



もわイた中パか 
のれラちをソわ 
たスの動コい 


晝ふ画、ノ 


►エコー•ザ•ドルフイン 

•発売日未定#7,800円(予価)# CD-ROM 
♦動作環境： Windows 95 

•必須環境/ CPU:Pentium 60 MHz 、 メモリ: 8 MB 、 


HDD 10 MB . CD-ROM 倍速 


一- ーソでソ 
フなアは二見二 
ァモメ完ッれッ 
ンノリ全クる， 

/むど下ィ匿つ 
80でろル面ち 
枚使し。スのの 

© SEGA ENTERPRISES,LTD. 1994, 1996 (Q) SEGA ENTERPRISES. LTD, 
® SEGA ENTERPRISES,LTD. 1992, 1996 



れらメ f 多 
るにガ梧 
ひ美ド作 
としラ品 
とく <と 
きなフい 
はつのつ 

た名て 


% 


その他のラインナップ 


か 

がルか 
?力ら一 
と°れ 
.. 戯さは 

1994, 1996 © SEGA ENTERPRISES.LTD. 1996 ® PLAY AVENUE 


•発売中 

►バーチャファイター PC / 8,800円 / Windows 95 

元祖 3 D ポリゴン格鬪がリミックス版とともに完全移植された, 

►ばくばくアニマル〜世界飼育選邦/5,800円 / Windows 95 

ST - NT で開発された対戦落ちモノ ノ <ズルの移植^ 

►ソニック •ザ ヘッジホッグ CD / 7,800円 / Windows 95 

あのソニックが PC で登場。もちろん CD 版の完全移植だ。 

►ワールドべ_スボール 1 96/7,8明円 / WlndowsM 

參発売予定 

►パン ツァー ドラ グー ン 
►セガラリー • チャンピオンシップ 

1995. 1996 © SEGA ENTERPRISES,LTD. 1996 









►デイトナ US A 


►バー チヤコッブ 


♦発売中#9,800円(予価)#〇0-闩01\/1 
春動作環境 Windows 95 
籲必須環境 / CPU Pentium 90 MHz 、 メモリ 
HDD 25 MB 、 Nvl 互換 3 D ボード必須 


8 MB 


_10月25日発売予定_8,800円(予価) # CD-ROM 
•動作環境 Windows 95 

參必須環境/ CPU:Pentium 90 MHz 、 メモリ: 16 M 巳 
HDD 100 M 巳、 CD-ROM 倍速 


本格的に事業展開を始めたパソコンソフト。 
人気ソフトの移植の他、オリジナルもあり。 


► オリジナルシミュレーションゲーム(仮) 

•発売日未定•価格未定 0 CD-ROM 
參動作環境 Windows 95 

_必須環境 • 未定 


GOODS 







キャラクターグッズはゲーム人気もあって 
どんどん登場。カードも要チェック/ 


キッズのメンコが卜 

ミーから発巧集め 
て友達と勝負もよ し、 

コレクシヨンもよ し。 




友達とゲ—厶の対 
齊か終わつたら、 

ム i はサイクロン 
を使って；^だ/ 
おもちや屋さんで- 


セブンイレブンのプリカに続いて、ム i は 
テレホンカ|ドが新発売 50 |)。キッズ 
のオリジナル CG イラストがとてもかわい 
い。 •最近のキツズはグッズ sa が充実/ 
ァニメショップゃセガの纗_に走ろぅ。 



セカ第—弾の windo w S 
対応パソコンゲ—ムは、なん 
と硬派な_シミユレ—シヨ 
ン。舞台は第二次世界大¥ 
の欧州1。シナリオに関し 
てもいくつかあるようで、長 
く遊べそ、' 



PC にガンシユ—ティングの 
裏叩/違和感なしのマウス 
対^サタ—ン版のオプシヨ 
ンは1に^ T 画面解 f 
の切り替えもできるので安心。 



音源ボ—ドが入つていれば' 
「ディトナ〜」と f : つあの曲も 
聴けるぞ。サタ—ン版の完全 
i なので 、 UMA (馬)や逆 
立ちジェフリ—もバッチ リ。 





































ウォータ ー • チャージ 

(ポカ U スエット) 


あなたをサポートする NUTRACEUTICALS の大塚製薬から 

^nutrition (栄餐 > + 


( 羅 t 


^0! 

i 

H30 




0%9 I 0f i r J0 » i • f • ♦ I— if t •11 ft • ■ • i r — i 

• nf« n f nn# fi V • 0$ • I #^HEf #f 

\ REFamWHMEZT WATEa 

■XIOCAR 
SWEAT 


















ARCADE 


今回のチャートは、大方の 
予想通り 「 VF 3」 が初登場で 
ップを飾った。あらゆる部分で前作 
VF 2 を超えたといえるだけあって、そ 
のヒットぶりも2を上回るものになりそ 
うだ。この VF 3 は、早くも全国大会が予 
定されており （ P 65 参照)、それにむけて 
プレイする人もどんどん増えそ5だ。 


へ 











. 2 2 m 

_ T $41 

-で f えだ 
か^たけ 
け S VF で 
3 は 
〇 な 
P < 


そのほか、 SNK の人気格闘 r K -0 -F 
汨6」と MODELS 基板を使ったジャレコ 
の「スーパー GT 24 H 」 がチヤートインした。 



SATURN 


夏の新作がややおとなしめ 
だったサターンだが、日月下旬 
から9月下旬にかけてのアーケード移植 
作品が上位に顔をそろえた。 FV をはじ 
め ZEROS 、 リアルバウトと格闘フアンに 
はラれしい一月だったに違いない。「アウ 
トラン」もオールドフアンが購入したも 
よろ。その他では、ガンダム外伝、「ダーク 


追シ 
加マい 


,じ 

しめがの 

I 

セイバー」などサターンオリジナルタイ 
トルが上位にチャートイン。今後も年末 
にかけてこの調子を持続してもらいたい。 



® SEGA 1993,1996※アーケード TOP 40 は、セガが運営する全店舗(約900店)の売り上げデータをもとに、サターン TOP 40 は、「セガサターンマガジン鹿計協力店舗 （8 店舗)のデータをもとに、編集部独自 
の計算方法で算出してチャート化したものです。ブライズゲームなど導入店の少ないマシンはランキングの対象から除外しています。※サターンソフトタイトル横の*印は年齢^限のあるものです。 
【ジャンル表記】 ACT = アクション、 SLG = シミュレーション、 RPG = ロールプレイング、 SHT = シューティング、 ADV =7 ドベンチャー 
※このコーナーでは、可能な限り中立な立場でを構成するよう心がけて L 、ます。他メーカーのみなさまのご協力をお願いします。 


からの 


► 



SATURN TOP 40 


集計期間 
/25-9/30 


一 

一 

ファイティングバイ/《ーズ 

セガ 

棚 

15307 

一 


ストリートファイター ZER 02 

カプコン 

賴 

10824 

一 

一 

サクラ大戦 

セガ 

SLG 

8223 

一 

一 

ガンダ纖 I ブト 

ハ # ン ダイ 

SHT 

7959 

一 

一 

ポリスノー ツ 

コナミ 

ADV 

4212 

— 


ダーク セイバー 

クライマ W ス 

RPG 

2543 

一 

一 

三國志 V 

紗 

SLG 

2033 

— 

— 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

刪 

1744 

— 


ときめきメモリアル対戦ばずるだま 

コナミ 

ノ \•ズル 

1338 

2 


同級生〜 if 〜* 

NEC イン 

ター チャネル 

SLG 

1331 

— 

— 

SEGA AGES アウトラン 

セガ 

レース 

1256 

— 

— 

SEGA AGES : T 7 ター ノく ーナ ー11 

セガ 

SHT 

1003 

5 

4 

グレイテストナイン 36 

セガ 

スポーツ 

970 

3 

2 

と秘きメモリアル〜 forever with you 〜 

コナミ 

SLG 

832 

7 

5 

サターンボン/《ーマン 

ハドソン 

ACT 

784 

4 

3 

デカスリート 

セガ 

スポーツ 

725 

10 

7 

野々 村病院の 人々* 

エルフ 

ADV 

608 

— 

— 

湾岸デツトヒート + リアルアレンジ 

パ•かイン•ビデオ 

レース 

524 

13 

9 

バーチャファイター2 

セガ 

測 

495 


— 

天地を喰らう D 〜赤壁の戦い〜 

カプコン 

ACT 

466 


30 

ザキングオブファイターズ45 

SNK 

棚] 

425 

8 

1 

NiGHTS (ナイツ） 

セガ 

ACT 

411 

— 

— 

エイリアントリ ロ ジー 

アクレジムジャ/り 

SHT 

405 

- 

— 

ホーンテッドカジノ* 

ソシェッ外 TI 山 

TAB 

361 

6 

— 

アルバ- トオデイ外伝 LEGEND OF ELEDEN 

サンソフト 

RPG 

349 

! 

— 

MW 云 URA 

タカラ 

欄 

336 


— 

デストラクシヨン ダービー 

ソフト/ < ンク 

レース 

305 

1 

— 

/ く ー チャファイターキッズ 

セガ 

_ 

304 

- 

— 

セガラリー•チャンピオンシップ•プラス 

セガ 

レース 

284 

- 

— 

麻雀四姉妹若草^ホ 

ナグザット 

TAB 

283 

- 

— 

ギャルズ/ヒック SS 

巧治 

パズル 

120 

_ 

— 

サンダーフォースゴールドパック I 

テクノソフト 

SHT 

119 

39 

33 

ヴァンパイアハンター 

カプコン 

測 

79 

25 

1 B 

きゃんきゃん/ヒープルミエール* 

キッド 

ADV 

68 

9 

— 

/ <ズル抑ル 2 X 

タイトー 

/ くズル 

57 

37 

— 

ワー肺ア K バンスド大戦 略 作戦ファイル 

セガ 

SLG 

55 

- 

— 

オリンピックサッカー 

二 [1^- ゾ: /ジャ /KI 

ンターテインメント 

SPT 

54 

P 6 

— 

ジャパンバススーパクラシック16 

ナグザット 

SLG 

53 

20 

41 

セガラリー • チャンピオンシップ 

セガ 

レース 

33 

1^ 

— 

ウルトラマン図 逢 

繼社 

その他 

24 


□ 


3 



a 


ii 


a 


a 


!□ 





> ARCADE TOP 40 


当コーナー。 2 力月前: 


集計期間 
8/1〜9/30 


今月|先月| 

先々月1 

ゲーム 名 _ 1 

メーカー j 

ジャンル| 

ポイント I 

1 B 

一 

/ く ー チャファイター3 

セガ 

欄 

4253 


1 

プリン M 具楽部 

アトラス/セガ 

その他 

2242 


— 

アルペンサーファー 

ナムコ 

im 

1937 

9 

一 

プロップサイクル 

ナムコ 

im 

1520 

3 

2 

アノレ<ンレーサー 

ナムコ 

im 

1403 

\^\Q 

3 

シンデレラマジック 

タイトー 

占い • 

mm 

1044 

r ^]7 


ランディングギア 

タイトー 

im 

946 


一 

子育てクイズマイェンジェル 

ナムコ 

クイズ 

855 

Ejunn 

6 

ェースドライバービクトリーラップ 

ナムコ 

レース 

768 

10# J 14 

13 

ラストブロンクス〜東京番外地 

セガ 

姻 

751 

i i ~ l 15 

10 

ガンプレード N.Y 

セガ 

im 

722 

_ i . ] 6 

4 

ストリートファイター ZER 02 

カプコン 

欄 

687 

♦ 1 12 

5 

ノ《ーチヤファイター 2.1 

セガ 

棚 

676 

■ T #| 13 

7 

タイムクライシス DX 

ナムコ 

体感 

601 

—舍] 19 

14 

クイズドレミファグランプリ2 

コナミ 

クイズ 

571 

ml it ?4 

16 

マッドタクシー 

バンプレスト 

占い•診断《 

565 

♦ ] ?l 

18 

スポーツフィッシング 2 

セガ 

その他 

552 

■1: 蜂 1 18 

15 

ノ《ーチャストライカー 

セガ 

スポーツ 

540 

断 含. 30 

23 

人相嫌定団 

デ-タイ-スト 

占い備 

532 

隱丨 含 P 2 

19 

レイプレーサー 

ナムコ 

レース 

514 

暑1 17 

9 

電脳《ーチャロン 

セガ 

ACT&SHT 

511 


没 

手相占いちょっとみせて 

セガ 

占い•画 

508 

23 B 


ザ•キング•オブ•ファイターズ # 96 

SNK 

觀 

484 

1 

31 

スポーツフィッシング 

セガ 

その他 

478 

舍] P 7 

21 

バーチャコップ 2 

セガ 

娜 

441 


17 

デカスリート 

セガ 

スポーツ 

436 

27 B 


スーパー GT 24 H 

ジャレコ 

レース 

433 

U • # ] ?6 

25 

デイトナ USA 

セガ 

レース 

421 

隱:； 41 

33 

サイバーサイクルズ DX 

ナムコ 

レース 

418 

断聲 1 P 9 

26 

セガラリー•チャンピオンシップ 

セガ 

レース 

417 

_± ] P 3 

12 

鱗 2 

ナムコ 

姻 

410 

■卜 66 

30 

見てしんぜよう 

カプコン 

占い•診断檄 

406 

♦ ] 3 G 

P 0 

カノレトネ ー ム 

アイマックス 

占い•診断裰 

405 

■名： 31 

30 

エースドライノ 《一 DX 

ナムコ 

レース 

403 

峰] 35 

36 

イントロドンドン 

サン電子 

クイズ 

394 

■取 37 

38 

リッジレーサー 

ナムコ 

レース 

361 

_♦ ] 45 

40 

レールチェイス 2 

セガ 

侧 

360 

■ ；! 畲 49 

45 

ガン✓《レット 

ナムコ 

im 

348 

mm 1 39 

38 

/《ーチャファイター 2 

セガ 

[格闊 

339 

■暑」 38 

29 

ダイナマイト刑事 

セガ 

|格關 

332 


今 


■ hr? _ r ■ mm/ F 1 rd r 2 re 7 - re rs rt 1 — re cc CL 1 / CL cc n li re CL Jl cw re re cv c 

r 一 I fTl 111 一 ^ 『0 ，一 ^ fL 1111111 11222222222233333333334 


63 




















































































































































































NOMO 缶発売記念、ドジャース応援大ツアーブレゼント。 


ジャイブの新アイテム|アメリカンブルー」発売記念の大プレゼント。クイズに正解した方のなかから抽選で、ペアで150組、総勢300名様を 
一気にロスへご招待、本場ドジャースの試合をお楽しみいただく 4泊6日のツアーです。観戦日以外の日の過ごし方は、あなた次第。 
ロスを自由に满喫してください。当たったらもう、あなたは連日、超アメリカづくしです。【応募方法】応募ハガキ又は普通ハガキに郵便 
番号•住所•氏名•年齢•電話番号•性別•クイズの答えを書いて送ってください。♦宛先 149-68 東京中央郵便局私書箱16号キリン 


ジャイブ「ドジャース応援大ツアー」 Z 係♦締切1996年11月15日当日消印有効♦当選発表当選者本人に直接お伝えいたします。 


♦旅行についてのご注意◊資格…団体旅行に支障のない方、（ただし、おひとりは必ず18歲以上の方） 
また、定められた期日までに渡航手続きが完了でき、旅行同意害•保護者の同意書 （20 歲未満の方）のご 
提出ができる方に限ります。◊権利…当選権利の現金引き換え、及び譲渡はできません。◊旅行日程… 
1997年4月中旬出発予定/6日間◊国内での費用等…賞品のツアー旅行は成田空港発となります。 
渡航手続き費用、及び国内での交通•宿泊贄、旅行中の個人的費用などはご本人の負•祖となります。 
〇旅行主催/日本交通公社団体旅行東京中央支店（運輪大臣登録一般旅行業第64号）※なお、上記 
キャンペーンの内容、ならびにスケジュールにつきましては変更される場合があります。あらかじめ 
ご了承下さい。※ご応募いただいたハガキは返却いたしかねます。※キリンビバレツジ関係者の 
応募はご遠慮ください。令19(^缶希望小売価格107円（消費税抜き）丰リンビバ U ツジ株式会社 
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ジャイブ新テイスト 
「アメリカンブル ー J の愛称は？ 

「 NOM □ 缶」 








































「バーチャファイター 3 ( 以下 VF 3) 」 
力澄場して1 力 M ほど経過したが、 
早くも VF 3 の全国大会 rVF 3 マキシマ 
厶バトル森永エンゼルカップ」の開 
催が決定した。その概要を紹介。 

店舗大会—エリア大会—全国大会、 
国際大会の流れで実施され、店舗大 
会は第1回が11月10日〜12月15日、 
第2回が12月15日〜来年1月15日ま 
で予定されている。エリア大会は、 
来年1月19日〜26日まで、全国27エ 
リアの主要 AM 店舗で開催予定。そし 
て全国大会は来年の2月15、16日の 


サターン版 「フ ァイティングバイ 
パーズ」の発売を記念してのメディ 
ア対抗ゲーム大会が去る9月6日、 
原宿の DUG で行われた。 

会場には16チームが集まり、熱い 
バトルの結果、『週刊ファミ通 j チー 
厶が優勝を手にした。また、その大 
会はセガ AM 2研ハブリシティマネー 
ジャーを務められた黒川文雄氏の勇 
退の舞台にもなり、会場は熱気と感 
動でいっぱいになった。 


開催が予定されている。 

エントリーは10月中旬より各店舗 
で受付が開始される。また今回は、 

1レディースクラス（女性のみ)、 
2 アンダー20クラス （2 0歳未満の 
男性)、3オーバー20クラス （20 歳 
UU : の男性）という3つのクラスが 
設けられている。参加料はオフィシ 
ャルコマンドブック付きで200円。こ 
れはエントリ ー 者全員がもらえる。 

主なルールは、試合は卜 ー ナメン 
卜形式で敗者復活戦はなし。 IP 、2 P 
の席はジャンケンで決定。設定はノ 
ー マル3本。キャラは12人の中から 
1人を選び、途中変更は不可など。 
そのほか詳細なルールは各開催店舗 
で聞いてほしい。 

この概要は変更の可能性があるの 
で、詳細は近くのお店の情報をチェ 
ックしてすかさずエントリーしよう/ 


NEWS 


セガ、テジタルカメラ市場に参入/ 

「 DIGIOj はなんと29,800円 


セガは29 800円という低価格のデ 
ジタルカメラ 「 DIGIO (デジオ)」を 
11月下旬に発売する。 CCD 画素数は 
25万画素、言己録媒体は切手サイズの 
メモリーカード ( SSFDC ) を採用し 
標準で18枚!想か可能0また画像編 
集機も12月に発売予定 （24 ,800円)。 
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セガ、通信カラオケを利用した 
インタ-ネットビジネスを翩 


セガは、セガカラで親しまれてい 
る業務用通信カラオケ端末「スーパ 
ー プロローグ 21」でインターネット 
に接続できるキット「セガカライン 
ターネットキット（仮)」を来春発売 
する。カラオケボックスでもインタ 
ーネットに接続できるようになる。 
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カラ 今月の新曲 情報》 



愛に帰りたい/谷村新司 


あなたのために/松山千春 
雨の小京都/香田皆 


insomnia / 闩 OUAGE 
IN YOUR EYES/DSD 

美しい大地よ/山本讓二 


オトコのコオンナのコ/小泉今日子 

orion/RAZZ MA TAZZ 

海鋏かちめ/真木由布子 
鏡月/原田有望 


鏡のドレス/酒并法子 


カサブランカ•グッパイ/*羽一郎 
ガッツでパンザイ//ザ•マイク八ナサーズ 
漓き流れ/北島三郎 

CLASSIC/JUDY AND MARY ; 
Close to the night / 大霣 


極楽とんぼ/興木ことみ 


これが私の生きる道/ Puff y 


CIRCUS / 布袋寅泰 


最後の嘘/松任谷由実 


さよならゲーム/浜田省吾 

桟橋/石原詢子 


倖せのかたち / THE ALFEE 
SCARS X JAPAN 

Svvallowtall Butterfly ^ uWftr - 

/YENTOWNBANO 
save your dream / 華原朋美 

千姫/市川由紀乃 
次の事/久宝留理子 
次の事/中西圭三 
DNA / 川本真# 


デイスカバリー/ FLYING KIDS 


K 一 E ‘3VEP 

にがい涵 / S 史郎 

白夜〜*したくな I ゝ〜/鈴木雅之 

Feel My Herat/Every Little Thing 

冬の河/チヨーヨンピル 

flower/UAre 〜 en Clel 

巳 ODY - CATION / 久保田利伸 
未来の扉/松田聖子 
Moon Light Lover / W > 才-ルスタ-ズ 
メロデイー/西田ひかる with 加•和彦 
もし、もう一度戻れるなら/松田聖子 
夢織り酒場/多岐川鐲子 

REMEMBER ME7/I0NE NA0T0 

_ _ by TETSUYA K 0 MUR 0 

Ladies 8 Gentlemen^ ンス沈こう I 

/ザイク八竹 - ズ 


M£RME?/ 

Suooroterd 


GET MY LOVE//MAX ; どうしよう撕壩に册 B りてきた / YELLOW YELLOW HAPPY / 术 ケン トビスケ ッッ 


恋心/相川七瀬 
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INFORMATION 


「バー チヤファイ ター 3 」 
全国大会早くも闋催決定2 


EVENT 


W ■ン版 「ファ イテインクバイパ-ズ J 
メディア細 i ゲ-ム大会織は？ 


J0YP0LIS 


ATP5 館で累計入場者 

500 万人を突破./ 


セガの ATP 5館（東京 JP (ジョイ 
ポリス）、横浜 JP 、 福岡 JP 、 新潟 JP 、 
大阪 ATC ガルボ）の累計入場者が9 
月中旬の時点で5 00万人を突破した。 
夏休み期間を中心に多くの若者、家 
族連れか訪れ、中でもお盆の間は東 
京 J P では入場^限があったほど。 

先日オープンしたばかりの新宿 JP 
も連日にぎわっておりセガの ATP 
は、若者を中心に確実に定着しつつ 
あるようだ0 



写真は東京 JP 来場10万人目の時のもの。東京 JP 
はオープン2力月足らずですでに30万人を超え 
ており、新たなスポットとして定潘している。 


NEWS 


セガ、3鼸と共同で 


パ—ヤ0_ムセンタ 



セガは三菱電機（株）と共同で、 
電子メールを利用したネットワーク 
ゲームサービスを提供する新会社「株 
式会社/ く ー チヤノレゲームセン ター」 
(以下 VGC ) を9月9日に設立した。 

これは、インターネットのネット 
ワーク上にあるサーノ <が各種のゲー 
厶を提供するシステムで、利用者は 
アミューズメントで100円ゲーム 
をやるような感覚で、家庭や職場か 
らゲームに参加できるというもの。 

11月にサービス開始する予定だが、 
当初はセガ、三菱電機がそれぞれ2 


タイトルのゲ ー 厶を投入0ジャンル 
としては、囲碁、系 、 mmM 
戦シミュレーション、クイズ、思考 
型ロボット対戦ゲームが予定されて 
いる。詳細は VGC のホームページを 
参照のこと。アドレス ♦ httpV / www . 

vgc . co.jp 
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は昨年の VF 2 マキシ 

マ厶バトル決勝大会の様子。 

今年は V U - 3 で熱くな れ。 



r セガマガジン j 初の 

ゲ—厶大鸯卷3 

人組という華やかな 
チ—厶で臨んだが、 
優勝したフアミ通チ 
—厶に初戦で 


決勝では〖•セカサタ 
—ンマガジン J がフ 
アミ通に挑んだ。全 
国大会優勝_石家 
サンマンを起用した 
が、惜しくも準優勝。 
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冬に備え、「アルペン レーサー 2」が 登場。 
そのほかにも「アクア ジェット」 や 「TO 
KYO WARS 」 など、大型筐体の出展が目立 
つた。かなり燃えそうな新作がズラリ/ 


IS ■心 L 




最も来場者の目を集めたブースの丨つがセガ 
エンタープライゼスだ0すでにアミューズ 
メントスポットて1家働していたと一ろがあつ 
たにもかかわらず「ノくーチヤファイター3」は 
連日傾番待ちの長い列ができていた0そのほ 
か、体感筐体ものの新作3タイトル、大型ダービーメダル 
機の新作「プリント倶楽部 j に続く名刺自販機「ネーム 
倶^部」など、ビデオゲーム以外でも注目作が目白押しだ 
つた。それではセガブースを細かくチェックしていくぞ。 


話題集中 


rr 


•參 


；； 


チヤファイタ 



| VF 3 はもちろんのこと、新型■体のメガロ410とブラストシティもあわせて展示されていた。そして 
I VF 3(7) プロモーション用ハイエンド CG ビデオ （ P 20) も大画面で流されており、常に注目の的だった。 



“グラディウス"シリーズ最新作となる「ソーラーアサル 
卜」は 3 D シューティングで登場。ショー当日は50インチ 
モニターと稼働筐体でブレイでき迫力満点0レースもの 
は 「GTI CLUB 」、 「ワインデイング匕一卜 TWIN 」。 



、•ズルゲームでは 


:ぱずるだま」の 


進イ反「対戦とっかえだま」力管場。そ 
して人を引きつけていたのがときめきメ 
モリアルのブライズ商品0秋から冬にか 
けての新商品は、一段とソソります〇そ 
の後ろにはコナミ新作のプライズ筐体が ; 
またビデオ展示のみだったが、新しい3 
DCG 基板“ COBRA " を使つた3 D 格 IH ! ゲー 
ムを発表•なめらかな動きに驚かされた0 
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1996年9月12日(木卜14日土 I 
AM10 ： 00'PM6 : 00 

mims 9月12日:ホ） 

”別祖的#のみ 

招的 B 9月金） 

W 別格祷* の》 

一败9月 U 日(土） 

廨〇 太人(中 字 生 U 上） 2.000 内 
小入(小字 A ) t .000« 

会場 

第 5 •第 6 •第7 • 槩8 ホール 
主催 

アミユ-スメントマシン公 
全€3蓽 ( JAPEA ) 

後搵 

( P 勿* W 8 俄でンタへ日本好済 WWWt 


SPECIAL REPORT 

器アミューズメント 

I マシ》 3 _ 

レ 7lt — 卜 

去る日月12〜14日の3日間、幕張メッセにて第34回 

アミューズメントマシンシヨーが行われた。秋から 
冬にかけて登場する各社の新作を紹介していころ。 



3D4 ^ つた^なバズ 
ル「タンシングアイ」。 





ツ—リングカ—レ—ス^ SS 材にしたレ—スゲ—ム「セガッ—リングカ—チヤンピオ 
ンシップ」(上)と、ヤマハ発動機とのタイアップによるマリンスポ—ツ「ウ H — ブラン 
ナ —J (下)は^^ゲ—ムの^|^メ|力|としての^^がぅかがえる 2 タイトルだ。 


体感な 1 5この2タイト fl / 


セガブース徽底チェック/ 
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今後の注目作として、まったく予告なく展示されたセガ初の体感スキー筐体「セガ•スキ—スーパ ー g (仮)」（左）と、モデル 
M 2を使ったハイクオリティな CG を駆使した大型ダービーメダル機「ロイヤルア スコッ ト11(仮)」（右)が挙げられる。一の2作に 
『レ ついての評細は次号で紹介する予定だ。 



何たってキャラクターがかわいくって魅力た 


，くかわいくっ 


っぶり/期待度の高い新作格 m ゲー厶〇全 
体的にぱすてるちっくな雰囲気がかわいいよ 
な麦ちゃんとまるるんがたまりません。会 
場でもまるるんを使ってる人がかなり多かっ 
たなあ。考える 一 とはみんな同じなのか？ 
「わくわく 7」デカハへングは目立ってました^ 




SNK 



SNK は隠し玉の「サムライスピリ ッツ 天草降^」が 
盛り上がっており、並べられた50インチ筐体には 
常に対戰者が絶えない様子だった。「風雲 STB 」 の 
新キャラ••ロサ”は要 チェック。 


國 



SNK ブースでは大型シミュレ 
—夕 MFX 2000 (7) 出展が人目 
を集め、行列を作っていた。 
ネオジオワールドがもっと楽 
しくなりそうだね/ 
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モデル2使用の「デッドオアアライブ」が期 
待の新作/もちろんゲーム大会も行われた 
ぞ。ビデオポスターの配布には列ができ、 
ファンサービス旺盛なブースでした。馬ゲー 
ファンには「ギャロップレーサー」というポ 
リゴン馬の?斤作も。固定ファンをがっちりつ 
かんでました。 




フライスにち注 B 






最後はまろん、めろん、ひとらのコスフレでキメ / 



最後はコレ/ 


ブライズ商品4^めたコ—ナ 
I もあつたぞ 。「ナイツ」 人形 
(右〕も人？ I 商品になりそぅ。 
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ビデオゲ—厶以外では、 
早押しクイズ「マジカ 
ル頭脳パワ IJ ( 右)と 
_自販機「ネ—ム俱 
楽部」(左)が目立った。 


「フアイタ—ズインパクト」大会が大々的に行われ 
ていた。^:「パズルボブル3」も見逃せない/ 



g フラ V ズと蘆体を 
展示。ブライズ商品、残 
さず GET しよ、つゼ/ 



通信対戦麻雀ゲ—ム 
「雀々しましよ」を発表 U 
ぶりち I な女の子と| 
緒に麻雀しましよ曾 



人気の定番「ハイパ| 
リアクシヨン」 の2 を 

発 C 女の子たちがこ 
れまたカワイイぞ。 



"セカンドア—スグラ 
ンティア」というシユ 
I テイングを発表ク 

才—夕—ビュ—視点が 

新たな刺激となリ そ、つ。 



「エアウオ—力—ズ」「クイズおまえに PIPON 
チヨ/」ほかを出瑪「スタンプ倶楽部」も長蛇の M 



s I -1 V 対応のビデオゲ—厶リクラ大作戦」を出 
一^かわいいクララとキララ……とグレイが§す 
るアクション。サタ—ンでも出るのが、つれしいね/ 
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カラダに やさしいシュガーレス 

アイスの世界の常識を塗りかえる、シュガーレスアイスの誕生です。 
ロッテ独自の技術により、砂糖はもちろん、 

ミルクの中の糖類までも完全カット - 

ミルク感あふれるクリーミーな味わいを実現しました 。I 
バニラカップはカロリー25%カット。 （当社比） \ 

さらに、 チョコバニラハーは、 

シュガーレスアイスとシュガーレスチョコか/ 

一体化した究極のシュガーレス商品。 

カロリーを30%もカットして います。（当社比） 

ダイエットを考える人にも、健康を気づかう人にもぴったりな、 

ゼロ • シュガーレスアイスです。 


カット 

380円 wm 、、 

ゼロ.シュガーレスァィス Witness 

マルチカップ —(“JJ 

90ml の小カップシュガー 
レスアイスが 4 個入った |4g^-. 
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カロリー 
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120円 

ゼ□•シユガ_レスチヨコバニラバ_ 

溻 涼感あふれるシュガーレスバこラアイスに 
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清涼感あふれるシュガーレスバニラアイスに v 

シュガーレスチョコをコーティング > W 

轉 tMm \麟 






130円 
ゼ□•シュガーレスアイス 


ゼロ•シュガーレスアイス 


低カロリーでもクリーミーで 
ミルク感あふれる味。日本初 
のシュガーレスアイス。 


この商品は糖分を全く含んでおりませんわりに使われている a 元乳糖には、体内で吸収されにくい特質があるため、まれではありますが一部の方には，多くお召し 
あがりになると体傾によりお n がゆるくなる壜合があります。その壜合は召しあがる量を少なめにしてください。 

ご質問がございましたら、ロッテお客椹相 K センターあてにご連絡ください a *1503-3375-121 1 




おいしいだけじやない。うれしいもあげる。 

〜ロッテアイス25年 u のありがとう〜 抽遇で毎月毎月750名、雄 tt3.750 名雄にプレゼント 


® DC ギフトカ ー F (5、000円分） 

? 5 *〇^総計1.250名様にプレゼント!! 


安霣康鶊應オリジナルテレカ3枚組セット 

ms 総計2.500名様にブレゼント!! 


su^aness 


応募方法:対象商品の L マーク「300円分」を1口として、官製ハガキまたは 
応葬ハガキに貼付し、住所•氏名•年齡•電話番号を明記してお送りください. 

參ゼロ •アイスカップ （130 円）は2枚で1口分、4枚で2口分となります。 

参ゼロ •チョコバニラバー （120 円）は3枚で1口分、5枚で2口分となります。 
參ゼロ •ミニカップマルチ （380 円）は1枚で1口分、2枚で2口分となります。 
籲ミニカップマルチ1枚とアイスカップ1枚または、ミニカップマルチ〗枚と 
バニラバー〗枚で2口分となります。 

期間:平成8年9月〜平成9年2月末日（消印有効） 

•第1回締切り:平成8年10月末日以後毎月末日締切り 
•最終回締切り:平成9年2月末日 

送り先:〒164 -15 ロッテアイスクリーム「25周年記念キャンペーン」ゼロ SE 係 
発表:厳正な抽選により当選者を決定、赏品の発送をもって発表にかえさせ 
ていただきます。 


クレープではツバサとタッキーグッズが翯見だい* 3 i くでは權本加康子グッズが当たります。 

[それぞれ A 賞は DC 力ード 5.000 円分1.250名樺 B 賞はツバサとタッキーグッズまたは根本加奈子 DJ バック 2.500 名樺] 
























Q ナっこう使える C . C . レモンホームべージ 1 http :// www . tfc . co . jp / hiroba / ad _ board/suntory 

製造•販売サントリー株式会社/サントリーフーズ株式会社 


SUNTORY 






欲しいづッズを 


実現させ d=5 J 

一- 新☆商 S 酗発委員会亡は9—— 

(前回までのあらすじ…… ） 知る人ぞ知る、セガ 品開発委員会」となりました。みなさまのご意見 
オリジナルコミュニケーションペーパー「セガジ をよりいっそう実現することを目指し、メンバー 


ヤツク©ミントスタッフ」にて好評連載されてし 


一同身を粉にしてがんばっていきますので、よろ 


た「商品開発委員会」が、装いも新たに「新☆商 しくお願いします。 



PRESENTED L 

S.K.I 

BUPPAN TEAM 


大病 



グッズができるまで 



3：つていさますので、よろ i j r m . 1 m i 丨 a 

MM 切盒 

r 新☆商品開発委員会] に商 
SKI BT 特別対談 


t ガ 
マガジン 




Magazine 


S 物新 
§•販 ☆ 

チ商 

品 

ム開 

T 発 

ェ委 

霣 



セガへ 


B 



♦むらまつ（以下''む"）今年の新入社員。 

2〇歳竿。 紅一点 0 まだまだ これから。 
ヤスカワ（以下 '、ヤ 〃） 今年で4年 目。 

2〇歲ダ。 ただのセガ マニア。 

みつちゃん（以下''み〃）おじさん。 2 児の ハ °ノ く。 

この中で一番え らい。 

☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆ 

む今回から始まりました「新☆商品開発委員会」で 
す。これから3人でどうしましょう？ 

ヤとりあえずむらまっちゃん こ 一 ちゃ 買ってきて。 
みあ、私もお原自いします。私はコ ー ヒ •一 で。 

むは一い。 

(5 分後） 

むこのページは、左図の通り S 充者の方々の提案を 
もとにセガグッズを作ってしまおう/というコ 
ーナ ーです。 

みおハガキなどでご応募いただいたいろんなアイデ 
アをこのページで紹介して、いいものはセガで作 
っちゃいます。 

ヤ奇抜なアイデア•ハイセンスな商品企画などなど、 
よろしくお願いします。 


募篇 



m 



無事 通通畢 すると 



やっぱり舒&者のみなさんがほしいものをお届けしたいの 
です。本当にほしいものをお届けするためにぜひお便りを 
ください 0 きっと期待にお応えできるようがんばります 





rs 



当委員会では、常時みなさんの 
アイデアを募集中です。 

あなたがほしいキャラクターグ 
ッズ（セガのものね）、あれば便 
利だと思うグッズなどを当委員会 
まで送ってください。 

応募方法は、はがき•企画書. 


電子メール•商品サンプル等、何 
でもかまいません。（直訴状持ち 
こみはちょっと…… ） すばらしい 
アイデアをお待ちしています。 

これは、というアイデアは当委 
員会で検討し、実現化に向けて動 
き出す予定です。その辺は今後当 


コーナーで 紹介していきます。 
♦はがきなどは右のあて先まで。 
♦電子メールは 「 AkahoriT @ koj . 
sega . co . jp 」 本で。 

商品アイデアのほか、はげまし 
のお便りや質問などでも OKo よ 
ろしくお願いします。 



〒144東京都大田区東粧谷 2-13-1 
羽田菱信ビル2 F 
㈱ セガ • エンタープライゼス 
AM 施設ダ;レーフ漸規営業事業部 
「新☆商品開発委員会 j 係まで 


応募方法 


©SEGA 1991 
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^iiUt 

肥聊關挪 


紙パック 250 ml 缶 340 g PET 2 L PET 1.5 L 

(80 円） （107円） （330 円） （300 円） 


() 内価格は希望小売価格、消費税別です。 


16 種類の原料をプレン K 

胃じ■•ううくちゃ響^ 


風味がよくて、飲み口、あと味がさわ 
やか。そのわけは、ハトムギ、緑茶、大 
麦、 玄米など16種類の原料をバランス 
よくブレンドしているから。すっきり、さっ 
ばり、実に飲みやすい。だから、いろん 
な食べものとの相性がいいんですね。 


アサヒ飲料株式会社あきかんは、リサイクルへ。 









誌上 通信 臞売 

SEGA のオリジナル商品を、家にいながらにして手に 
入れられちやう要チェックのコーナーだよ。 

今回は新作満載で登場だ！ 

さあ、君の欲しい物はいったいいくつあるかな？ 



裕デザイン監修 

[VIRTURE FIGHTER 3 J T シャツ 



各1枚 


¥ 2,000 


鈴木裕の監修による今回の T シャツは 
n 艮目め」のひと味違ったデザインだ。 

前面と背面がまったく同じデザインで作られていて、 
ちよつと得した気分になるよ。 

分かる人に着て欲しいつ！ 


サイズフリー日本製 




_ VF 3 T シャツ A 
(ジェフ U —オン•影丸) 








_ ' ぐ〜 



3. VF 3 T シャツ C 

(ウルフ • サラ • ラウ) 



バックスタイル 


2- VF 3 T シャツ B 

( 晶 • 葵 • 舜帝） 




4. VF 3 T シャツ D 

(ジャッキー • 

av - fam) 



©SEGA 1993. 1996 


5•ジョイポリスセツト ¥3,000 


ジョイポリスの□ゴが T シャツになつた！肩のワンボイントがおしゃれでしょ？ 
キーホルダーと ビンバッチ、それにいろいろなアトラクションのロゴステッカーま 
で付いてこの値段。わくわく楽しいセツトだよ。 


S 3 




+ 











參 

:翁 


ノ竭 


H 


•キーホルダーはブラスチック製、ビンバッチは白地 
に紺のロゴ。ロゴの繰はシルバーで盛り上がつた感じ 
に仕上がっているぞ。 


ジョイボリスでお馴染 
みのアトラクションの口 
ゴがずらり！君はいくつ 
制覇したかな？ 


ご注文嫌切： 11 月 8 日【こ注文とぉ 


※ただし限定数に51した塌 


孤 

合は、 


をこの日までに完了してください。】 

締切日前でも終了させていただきます 



1 月" F 句頃 







































/ くツ 


クスタイル 



WVD> よ 、， JF > ^ J 



ジネット 


「SEGA JACKJ 誌上でテムジンを 
紹介したら、注文が殺到して製造が 
追いつかなくなってしまったという伝説の一品、再び登場！今回は 
「バイパー nj も仲間に加わったぞ。 

レジンキャストのフル可動モデルだから、どんなポーズも思いのまま。 


酵哪灣 


※一体一体手作りのため、お届けま 
で2ヶ月程かかる場合があります。 
あらかじめご了承ください。 
■1/144 スケール、頭頂高：テ厶ジ 
ン/約105ミリ、バイバー n / 約109ミ 
リレジンキャスト製、ボリキャッ 
プ、ボールジョイントを各関節に使 
用したフル可動モデル、エッチング 
パーツ付属、デカール付属 



V 






Q 




追加限定 100 体 



限定 100 体 


8•テムジン 


¥30,900 (税込） 9 j \:イバ — U ¥30,900 (税込) 



»スターリングシルバー： 

強度を增すために925/1000の精度で 
作られたシルバーのことをいいます 0 

リングはさりげなくフリ 


ーサイズ , 


松尾 


の 


さん 


お鱅めは2ねだ 

〜康苗ジョイボ〇ス福〜 



東京ジョイポリスセガソニック&テイルスのおすすめはセ 
ガオリジナル 14 セガソニックぬいぐるみ”です。ちょっと 
の間お店から姿を消してましたが、皆様の熱いご要望に応え 
て、華麗に復活！大きさ、クオリティーなどはファンも納得 
の出来映えです。一度見に来て！ ！そして、あなたのお部屋に 
ソニックを連れて帰ってネ。 

ンガ 
フソ 

メッ： 

|ク筚 

ンイス 
松担ル 

尾ね 






この大きなソニックは、セガの大型施設で 
待ってるよ！ ¥8ぶ00 


享 
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お申し込み方法 


1•ご注文 

次のいずれかの方法で商品をご注文ください, 


•綴 


じ込みの通信販売専用ハガキをボストへ投函する 
じ込みの通信販売専用ハガキを FAX で送る 

FAX (03) 3324-6107 24時間受付 

※ボールペンかサインペンではっきりご記入ください c 
參電話で予約する 

TEL (03) 3324-6136 月〜金10:〇〇〜18:00 

※ご注文は先着順に受け付けます。 


※万が一商品の限定数を上回ってしまった場合は、大変恐縮ですが、 
他の商品に変更していただくか、代金をご返却させていただきます。 


お申し込み締切： 

【ご注文とお支払をこの日までに充了してください〇】 

商品発送：11月下旬頃 


11月8日 

完了してくだ t 


if の^^をお支払くださし 


(代金先払になります) 


• a 行握込： 下記口座あてお振込ください, 


:下記口1 


EMm=j 永 SiSI 055534 
口座 名義 株式会社ミントスタッフ 

修郵便 振 込： もよりの郵便局からお払込ください。 

□座番号 00190-8-75235 

株式会社ミントスタッフ通信販売係 

:代金は必ずおつりのないようお願いします。 

送り/〒156 &28松^1睡ビル 3 F 

ミントスタッフ内 r セガマガジン j 

通信販売注文ハガキを同封していただいても結構です。 
※大変恐縮ですが、いずれも手数料をご負担ください。 


※締切日までに入金が確誌されませんと、商品は発送できませんので 
ご注意ください。特に郵便払込、現金書留でのご送金は入金確誌に 
時間がかかりますので、1週間前までに手統きをお済ませください。 



セ 

ガ 

フ 

ア 

ン 

は 


3•お届け 

11月下旬頃のお届けになります。 

咨「テムジン」 r バイパー nj のガレージキット（完成品〉に関しては12月 
下旬迄お時間をいただく壜合もあります。あらかじめご了承ください。 

I 配送手数料 

全国一律、注文個数にかかわらず650円とさせていただきます。 

I 商品の返品交換 

お届けした商品に不都合があった場合、商品到着後10日以内にご返 
送ください。 

♦蝙送中の傷や汚れについては当社で資任を持って交換いたします。 

送料着払いでご返送ください。 

•次の場合、返品交換はお断りいたします。 

開封した商品、箱や袋のない商品、商品札を切り取ってしまった商品 
一度使用した商品 

お客様のもとで傷や汚れが生じた商品 

セット商品のうちの一部商品をセット以外の商品へ交換すること 
商品発送後、10日以上過ぎた商品 

•お客様のご都合で交換をご希望の場合は、送料はお客様ご負担にな 
りますのでご了承ください. 

※返品交換の際には、必ず商品に同封してある「返品交換連絡票」 
を添えてお送りください。 




の 
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6. r ラストブロンクス」 t シャツ 


¥ 2,000 (税込） 

AM 3 研のオリジナルデザインによるこの 
T シャツ、バックになんとボスキャラの 
「レッドアイ」が……丨う〜ん、これぞ3 
研のセンス！渋くきめてみたい君に。 


サイズフリー日本製 



& 


7•ソニックリング&イヤリング 

(シルバー 製） ¥4,500 (税込） 

ついに、読者のみんなの声から商品ができたよ。 

ソニックファン待望のイヤリングとリング。 

しかもスターリングシルパーを使って胬沢に、大人っぼく仕 
上げてみた。写真では伝わらないだろうけど、ずっしりと心 
地よい重屋感だ。大好きなソニックとかたときも離れたくな 
い、そんなすてきな君に。 




S 

E 

G 

A 





• 5冊セツト 12 50円(税込)…「セガマガジン」の前身として、95年7月から約|年間発行。 


通販追加商品 


お問い合わせ SsftM TEL :(03)3324-6136 FAX :(03)3324-6107 
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JTB で行く 

ハワイ4泊6日の旅 

または JTB 旅行券10万円分 

50枚1口/抽選で合計100名樺 





^ AryRN .+ 「エネミ_ • ゼロ」 



合計20,000名様に当たる! 





囡新作ソフト4本セット 

①エネミーゼロ ② NiGHTS 
③サクラ大載④バーチャコッブ2 


：11.1]のいずれかをお選びください 

20枚1口/抽選で合計300名樺 


【応募方法】対象製品についている羽シールを集めてください 



ガキか官製ハガキに、 A 〜 C 賞の中からご希望の賞•〃口数と住所•氏名•年齡•性別•職業•電話番号を明記し、規定数分のシールを貼ってご郵 

送ください。* B 賞にご応募される埸合は、 Q]® の希望もご明記ください。【抽選締切】 <1st チャンス>抽選は①1996年9月末日締切② 

同10月末日締切③同11月末日締切の3回> 各回とも A 賞25名様、 B 賞75名様、 C 賞750名様を選びます <2nd チャンス〉 1st チャンスのは 

ずれハガキから各賞ごとに再抽選 A 賞25名様、 B 賞75名様、 C 賞750名様を選びます， <W チャンス> 1st&2nd チャンスともにはずれたハガ 

キすべてをまとめて抽選。【発表】 A 賞当選者には直接ご連輅いたします，その他の賞は、賞品の発送をもってかえさせていただきます【宛先】〒 

100-91 東京中央郵便局私害箱966号 「UCC 上には上のスーパープレゼント」 SM 係【問合わせ先】 Teh (東京） 03-3668-3203 または（神戸) 

078-351-0050 w 枚のハガキにシール1〇枚で c 貢を針2口*同じくシール25枚で B 貢と c 貢を各 1 口…といった応薷もできます•旅行主*は jtb (株式会社日本交遏公社/ 
遍_大臣#鳋旅行業第64号）です•当遵の檑利は換金できません•旅行と貢品は《合により変更となる場合があります # UCC 社興および W 係者の応*はご速*くたさい 


現金10,000円 

5枚1口/抽選で合計3,000名樺 


オリジナルテレホンカード 

A 〜 C 貢にもれた応»看全員の中から 
I * 選で 16 , 600 名樺 


，これが 応募シールだ 
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■セガサターンは日本国内用のものてす。■インターネット 「Ucc Caf 6 Caf 6 j もご覧ください。 （ http :// www . ucc . co . jp ) 


⑩ 


キャンペーン対象製品 


UCC 上 ft 珈琲株式会社 






























































昨年 8 月に創刊され^少ない部数と素人くさが一部熱狂的フ 
アンを生み出したセガ監修の情報誌《セガ社貝自ら取材をし、筆を 
とるという暴挙も無料配布の > 社外報〃ゆえに大目に見られて I 、たが 


:制 W 、 決定。今セガマガ j として世界に羽ばたく// 















衿ち衿ち池田さ 
んご夫妻とは7 


昨年の8月に SEGAJACK 』 

が創刊されるやいなや ''自称世界 
一の ソニック 1 R * 家〃と 名乗りを 
挙げ自慢の コレクシヨ ンの数々を 
写真で投稿0編集部はすぐさま取 
材を敢行し、第3号でとりあえず 
特集を組んでみたら大反響。以降、 

読者ページの「自慢のコレクシヨ 
ン」 コーナーに毎回名前をのぞか 
せ口ーカルな有名人に。2人の存 

在は 『 SEGAJACK 』 読者ページ 

のミ舌•性イ匕につながり、セガにとっ 
ては恩人でもあるのだ。最初は奥 
さんが ソニック 好きで、集めてい 
るうちにダンナがトリコになって 
しまったという熱々の新^さんだ。 


参加者だって負けていません。 
「せっかく池田さんに会えるのだ 
からがんばって作りました」と水 
村(妹）さんからしずしずと差し出 
されたのは手作りのソニッククッ 
キー。これには池田さんも大感激/ 


さて池田さんの地元である椅玉 
県志木駅にて集合したツアーご 一 
行様0当日は 1 陕 6* に恵まれ、空の 
色もソニックブルー./さあ目指 
すは世界一のソニック御殿だ。 


そしていよいよ 一 部屋まるまる 
ソニック に捧げられたコレクシヨ 
ン ルームへ……「!!!」。 しばらくの 
間聞こえるのは驚声とも溜息とも 
つかぬ「すごい……」の声ばかり。 
もうまさにどこを見渡してもソニ 
ック、テイルス、エッグマンだら 
け。「それじゃ ちょつ とお茶で 
も」と出されたお菓子も 「ソニッ 
ククッキー」という凝りよう。 


池田さんの二 


i 何と 


E ノで 


ンのモ 


|東京都 / R 


N •る-くさん 

ぐサターンでも遊ぺ | 


もうリぐサターンで^ 


東京都/ P . N . 川口さん 


ないですか/•勇気のイデアあな 
たにもあるはず j なイラストにな 
つてますよ a 、 


東京都昭島市/る一くさん 


部一同を悩ませた今月一番の 


期待に胸を膨らませ、一歩池田 
さん宅に入るや、いきなりリピン 
グにノニックバージョンの 「UFO 
キャッチャーミニ」の姿が/早 
くも度肝を抜かれる参加者の面々。 


きれいに整®されたぬいぐるみの数/ 
に写っているのはほんの一部で「正? 
自分でもわからない j とか ……。 


ら 


しご^(前列中央左）を囲んで、参 
司でパチリ。水 m 妹)さん(前列*)、 
广ら田君、水村(姉)さん、後51佐から. 
渡辺さん。みんなバイ ロット 版の W 
r SEGA JACK 」 を応援してくれた大切 
さん速なのだ。セガマガに生まれ 


広島県/ P . N テルシン小宮さん 


兵庫県/ P . N •とらまるさん 

、ャッ羊一の没々しい街^ 
共にお祝 t 、の倉葉をいチニ 


イラストギ 






栃木県/榷山高志さん 


に心が浑われ夸私であった, 


訪間! V 7 




レポ十 I 鮮 


本誌の前身 『 SEGAJACK 』 の読者にすっかりおなじみのソニック収集家「池田さんご 
夫妻」。セガマガ編集部は本誌の創刊を記念して（7)、池田さん宅訪問ツアーを企画。「世界 
一のソニック収集家に会いたい/」とい55人の読者を引き連れ、おじゃましてきたのだ。 



















































_ 匕わソニック 


「ソニックが 
大好きなので 
こんな髪型に 
しました。」 
という大阪在 
住の18歳の女 
の子。この 


r% 




s « 




髪型にしてからどこへ行っても 
「それええな〜」と声をかけてく 
れるそうで、本人はいたって大満 
足。そんな彼女、近々ハリネズミ 
を飼う予定らしい 0 「本当はヤマ 
アラシが良かったのですがかなり 
デカイらしく散歩するのが命がけ 
になりそうなので断^しました」 
とのこと 0 くれぐれもノ、リネズミを 
青く塗らないようにね0 











国内外で 販売されたおもちややアクセサリ 
はもちろんセガの販彳足品までそろっている 



こんにちは/ ごぶさたしてます 
MMB です。この コーナーでは 私達 
の近況や裏話、最近気になること等 
などをみなさんにおしゃべりしちゃ 
おうと思っています。セガマガ読者 
のみなさん、今後ともよろしくね/ 




■ 




本文でも紹介している水村(妹)さん深身の手 
作りクッキー v 池田さんは「食べるのがもった 
いない j と冷_へ直^永久保存となった。 


「コレクシヨンでは勝てないけれ 
ど、ソニックへの愛情は負けませ 
ん」という田君はソニックの 

ア本を、参加者唯一のセガ社員 T 

橋はソニックのオリジナルイラス 
卜がうれしし4土内報の表紙のコレ 
クシヨンをそれぞれ池田さんにプ 
レゼント（社内報の中身は社外秘 
なのであしからず)。 ツアーは 終 
始なごやかな雰囲気でした。 


日本に何人の「自称セガマニア」 
がいるのか定かではないが、「セ 
ガマニア BEST 10」 をつけるとし 
たら上位にランクインすること間 


PA6EJACK 


参加者はほとんどが初対面だっ 
たけれど、ソニックを愛する気持 
ちはみんな同じ。趣味が同じなら 
心が通じるのも早いのだ。という 
わけで、このあと酒好きの T 橋が 
先頭に立って 一 同、 一 杯やって帰 
ったのは言うまでもありません。 
また、みんなで遊びに行こうね.グ 




数あるアイテムの中でも最も池田さんが大褀 
だという大岛セン セー_のイラスト。才 
ークシヨンて猫得したファン垂 g の一品 


「いや 一しかし本当すごいですね 0 
嬉しいですよ。僕らが知らないグッ 
ズが沢山ある。日本で手に入るもの 
はほとんど網羅してるん じ ゃないか 
な。今度はレア度か肩い海外ものな 
んかにもチヤレンジしてほしいです 
ね」（中氏） 

「直筆イラストは僕があるイベント 
のオークション用に作成したもの。 
額も自分で買ったんですよ。その後 
誰の手に渡ったか不明でしたが池田 
さんみたいな人に大切にされていて 
僕もとても嬉しいです」（大島氏） 


マ パークに すべて一番乗りを果た 
している強者どもである。7月の 
「東京ジョイポリス j のオープン 
時には台風の中、1週間前から座 
り込みを敢行。たしなめられて引 
き揚げたものの、まんまとプレオ 
ー プンに招待され、社内での矢略 


SE6AJOKE 

思 S ? こ01 


藏齡のあどが: 


違いなしの3人を紹介しよう。彼 度は上がる一方。「新宿 J にも間 


らの名は「一番乗り隊」。真夏の 
横浜、極寒の新潟などセガのテ ー 


違いなく一番乗りを果たすであろ 
う彼らは-^どこまで行くのか。 




P AGEJACK はその名の通り読者のみ 
なさんに乗っ取ってもらおう/という 
ページです。みなさんのお便りがこのべ 
ージの原動力となりますので、面白いと 
思った コーナーには ガンガン/^してく 


ださいね0募集 コーナーは…… 
■イラストギャラリー 
□ ソニックマニア大集合/ 

■ MMB へのフアン レター 
□ この人と一杯交わしたい/ 

■ この人に会いたい/ 

□ セガのそこが知りたい/ 

■ 街でみかけたちょっといい話 


□ 私のコレクション自慢 
などなど、あなたのオリジナル企画でも 
まったく問題なし。個人的には_部へ 
の励ましのお便りなんかもらっちゃうと 
徹夜の作業にも気合力<入るので大歓迎^ 

さぁ今すぐ君の思いのたけをハガキにぶ 
つけ、ポストへ走ろう（切手も貼ってあ 
るか^してね）/ 


〒103 

東京都中央区日本橋箱崎町 24- 1 
ソフトバンク（株） 5 F 



セガマガジン_ 

「PAGE JACK 」 各コーナー 
係まで 


お便り•麵大 


一番乗り隊 


SONICMANIA 募業 / 

池田さんコレクションにソニックチ 
一 厶も大感激/全国のソニックマ 
ニア諸君、セガマガジン編集室「ソ 
ニックマニア係」までお便りを/ 


V ニック％愛す3 
気持ちがあれば… 


SONIC TEAMED 

のコ > ント广 


見よ/デニスロドマンもビックリのこの頭を/ 
j の頭でセガのお店に面接へ 行き、 当然のごと 
く断られた彼六髮§ばして出直す fH 疋アリ 



あて先 
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ソフトプレゼントのシメは 
「 AI 将棋上将棋が好きな人な 
らいつまでも遊んでいられる、 
スタンダードなソフト。 




N0.1 


セガサターン本体 


提供セガ 





記念 



つや 「セガマガジン J の癜肝を言己念して、セガサターン本 
0^11] 体をなんと3名にプレゼントしちゃう。アーケード 

からの移植ラインナップも充実してるし、一の機に 
GET しては？ 




— 一 崎 —> L, j—I mm 

〇跃巧蠹设砭既 
砑■砑砑日 

妊现 BHIIE ず UK ; 



N0.10 


NO.9 




NO. 


40.( 



NO.5 


NO.4 


NO.3 


提供ソフトバンク 



5 





r 



提供セガ 


ン 


提供セガ 




8 

拳 

0 

Z 




J ちらは2のエタ—ナルバト 
ル。2のキャラが好きな人は 
ぜひこちらの生用ポスタ— 
を どぅぞ。 3の鬪いも、今か 
ら楽しみだね。 


ジ r 
りプタ 

S 

t 




IN 




3 « 


夏に行われた「フアイテイン 
グバイバ—ズ」の大会告 ^y 
ビッキ—フアンにはのどから 
手が出るボスタ I かも？ • 3 
枚しかないから HI だよ。 





ラ 



提供ソフトバンク 






妙テ 


ダ 

ン 

m 

シ 

ク 



がマの 


厶、 


キ 


ぞ 


ス 


J り又 


4 ^1 

か 


麵 




■ 提供セガ 

11 鐘 

「ベ-ヤフアイタ —I 


プ 


提供セガ 



r 

利か Jiu 









「バーチャフアイタ I 」の 
大々的な大会として名を馳せ 
たファイナルバトルの用 
ボスタ—。今となつてはこの 
&ホリポリが懷かしくさえある 






5枚し.^いレアなアイテム/ 
セガの代レースゲ—ムの 
大会告知ポスタ— だよ 。 J れ 
は普通じやちよつと手に入ら 
ないかも？ 



提供ソフトバンク 



フ 3 ETJ 


らま厶 
外で。- 


提供セガ 





OU 


フ 




のち 


だ 

ia 

刊 

創 



名 

5 

▲ 



成 


提供セガ 


3 






今となつては見ることすらか 
なわないほどレアなのでは。 
寺田克也氏の重厚なポスタ— 
はパ—チヤフアンのコレクタ 
—ズアイテム必至でしよう® 



}れはタイ厶アタック大^^開 
催時の告知ポスタ—◊セリヵ 
G 丁 FOUR とランチアデル 
夕のかつ J いい CG は部屋の 
インテリアにも合いそぅ？ 




プレゼント 


応 

で 

At 

読 

< 

法 






"シ 

I 

ぺ 

6 







A 


No. 



3名 


春のキャンべ—ンで手に入らな 
くて涙を飲んだそこの キミ。 手 
に入れるチャンスは もうきつ と 
そうそうないぞ1?: 大きさ、 座 
り心地、触り心地ともに満足の 
いくクッション。今ここで手に 
入れるの だ。 
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NO.16 


「月花繼「雇〜 TORICO-J 



提供ソフト八 _ ンク 

「月の街 J を探すよう、 「_ ijj のサ 
デイステイックな領±に言いつけられ 
たフレッド。その日からそれぞれの運 
命の歯車は回り始める。月花费〇睪を 
進めるための道しるべとなる衣 






N0.12 


® 共 
セガ 



鈴木裕氏サイン入 D 
「バーチ ャファイタ ー3 j 

7 T 7 ィシャルガイド 

◄1 胳 

^ 「バーチャファイター 3 j の 

本で、害店で売られているも 
のでは一れが唯一のセガオフ 
ィシャル ガイドブック。オフ 
ィシャル だけに、 AM 2 研の鈴 
木裕氏完全という、まさ 
にパーフェクトな豪華本〇中 
も全 ページオールカラーと い 
うぜいたくな内容に、今_ 
木裕氏に直筆サインまで入れ 
てもらいました。一れは限定 
10冊のプレミアもの/ セガ 
マガだけのプレゼントだよ 
(写真のものはサインは入つ 
ていません)。 




N0.13 


^ ウアイテインクバイパ- Xj 


ンダナ 



N0.15 


提供ソフトバンク 


提供セガ 

バイパーズのグッズは 
デザインがかつ一いい 
ものが多いけれど、一 
れもその丨つ。何だか 
使うのがもったいない 
ような？ 


爾腦戰嫌ヤロン j 


CYBER TRO 

VIRTUA 




5名 




我が社稍銳のライター陣力項曾る、 
オペレーティング マニュアル。 充 
実、 M な 20( y < -ジ。 



N0,19 




广バ ー チヤ:’アイタ —2j 

アクリルパネル「ジェフ 1 J 



N0.20 


「パー^ヤファイ 
ター 2 j アクリル 
パネル r リオン j 


5名 


提供セガ 


サターン用 CG ボートレート集の中の I 
枚をパネルにしたもの。上のジェフリー 
はサイズが小さめ。リオンの方は結携^: 
きいです。造形がとてもいいよ。机の上 
や棚などにそっと飾るとかなりいい雰囲 
気が出る一と間違いなし。バーチャファ 
ンのお部屋にふさわしし、逸 



離 3 セ名ガ 


N0.21 


> ヤ 

ファイター 2 j 

ア—^ドへツ t 卜 







§ 


IP 酏 


一れに見覚えがある人は多いんじゃないか 
な？ ゲームセンターに置いてあるバーチャ 
ファイター2 j が入っている筐体の頭に付い 
てるポップ、一れをアーケードヘッダーとい 
うのだけれど、 一 れをプレゼントしちゃおう 
っていう発想が太っ腹でしよ。貴重品なので 
I つしかないぞ。あとはもう、自分で基板を 
買わないと手に入らないかも？ 


N0.22 


「バーチヤファイ 
夕ツズ J 


N0.23 


^ ノ j 


10路 




セガ 


かわいいキッズのポ 
ストカードを2枚セ 
ットでプレゼントす 
るよ。一れは当選確 
率が高そう。手堅く 
いくか、賭けに出る 
か？キミしだい/ 


N0.25 


r t イツ j 
ブライズ 
T シヤヅ 







ブライズ用景品 
「ナイツ 」 T シャツ 
を10名に。ほかの 
シリーズもお見逃 
しなく。 



W 3名 

提供セガ 


大当たりなポスタ 
ーヒーロー ズ用景 
品の綾波ポスター。 
こ下地が銀色でてっ 
かてか零ポスター 
ヒーロー ズにつぎこ 
んでもダメだった 
人はて <5 ET / 


N0.26 


ソニック•ザ A ッ淋ック 
アメコ5セット 


2名 ► 

提供. ソニー クリエイ 
ティブプロダクツ 

今回のプレゼントは 
レアなもの*多い/)、 
一れも群を抜いて貴 
重みほかでは絶対 
手に入らないよ/ 
アメリカでも ソニッ 
クは大 i 舌 躍/ 



1111( 

•て 


N0.24 



mm osk ランチボックス 

1胳> 

描き起、 し CG 
がちよ 一 かわい 
い V あなたのラ 
ン チのお供に/ 





備え付けのアンケート八ガキ ( P 72) に 
答え、必要事項、ほしいブレゼント賞品 
名と番号を記入して、セガマガジン編集 
部まで送ってください。なお、記入不十 
分なものは無効になるので注懑してね。 
当選者は本誌1月号 (12 月〗3日発売)で発 
表します。寘品によっては発送に時間の 
かかる場合があります。ご了承ください。 


本誌に問す S 質問は… 

的 -5642- B 349 

平日午後4時から6時まで。ゲーム内容や 
裏技などに関しては一切お答えしません。 







N0.14 



OJ 


5 



シヨ—などで配られる新 
作のパンフ。「パ—チヤ 
フアイタ 1 3 J だから、 
手に入れておきたいよね。 


提供•日本 

べブシコ—ラ 




2名 


あつさりしたアメコミ調で描かれた白いぺプ 
シマンポスタ—'濃厚でまつたりとした CG 
で描かれたの黒いぺプシマンポスタ—、どち 
らか—つ好きな方を選んでね¥罾 


4 

フン 




提共日本 どぅですか、一のポスタ I のかっ)ょさは//: 
べブ s /* n — ラ大きさはもちろん B 全判つまり、とつつて 
DllsR も大きいという こと/ ア—ケ I ドと かでは 
Luw ^ もちろん手に入らないゾ"： 



※繼公正競争韻約の定めにより、一の号の他の懸賞に当選できない場合があります。 


⑥ SEGA 1992 J 994,1995 J 996 © GAINAX/Project Eva . •テレビ東京 • NAS 
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ハガキの表には名前住所生年月日希望 項への答えを右の言 ax 例に倣って、ボールベン 

のプレゼント番号を明記し、「_部へひと一 か鉛筆で梓内に正しく言してください。その 

と」の襴に本誌を読んだ感想や意見などをぉ番 際、数字はアラビア数字 （1 2 3) を使い、 

きください 0 1 つのマスに 1字のみを はっ きりわか0やすく 

裏側のアンケート回答榈には、以下の質問事 害いてください 0 


测1男性2女性 

※実数で記入してください。ただし、1桁 
の場合は左のマスに〇を入れてください。 



01轉生 
02中学生 
03高校•高専生 
04大学•大学院生 
05短大•専門学校生 
06 


07事麵 


08営業•販纖 


09専門•技術職 
10管理職 
11自営業 
12公務員 
13アルバイト 
14臟 
15主婦 

16その他 



サターンソフトの所有本数は？ 


※1桁の場合は左のマスに0を入れ 
てください。 

よく読む コンピュータ ゲーム情 
情誌&一般情報誌は？ （5 冊まで) 



07サターン通信 
08ファミ通 

09 GAMEWALKER 

10じゅげむ 
11 ゲー メスト 

12ゲーメスト EX 

13 V ジャンプ 

14 TOKYO/KANSAIWALKER 
15ぴぁ 

16その他 

□ この_を1可で免!りましたか？ 
01讎広告で 

02 ショーて 酒己布され た チ ラシで 
03 ゲームセンターのポスターで 


04書店で見て 


05知人に聞 I 
どれくら 

■ィ ポリス 


に聞いて 

らいの頻度でセガの ATP (ジヨ 
、ガルボなど)に行きますか？ 


01週に1回 
02月に2〜3回 
03月に1回 


01セガサターンマガジン 
02サターンフアン 

03電撃 サターン EX 
04 グレートサターン Z 
05 サターン スーハ °一 
06 TECH サターン 通信 


04半年に2〜3回 
05年に2〜3回 

06年に1回 


07行ったことがない 

□ あなたが欲しいキヤラクターグ 
ッズは？ （5 つまで） 


01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 


テレカ 
T シャツ 

腕晴 

^—ホノレダ ー 

バンダナ 

バッグ 

ステ ー >3 ナリー（ボ-ルペン、シャープベン) 
フイギア 


09ステッカー 
10ポストカード 
11キャップ 
12トレ ー ナ ー 

□ 今月号の言6♦でおもしろかった 
ものを5つ挙げてください。 

E 今月号の言谋でおもしろくなか 
ったものを5つ挙げてください。 


今月号の記事 


12 SEGA MAGA HIT CHART 40 

13 NEWS&INFORMATION 


01メイキング•オブ•新宿ジョイポリス 14 AM ショーレポート 


02 ATP インフォ メー シヨ 


15新•商品開発委員会 


03 ATP ATTRACTION DESIGN WORKS 16誌上通販 


04 PRIZE PRESS 
05バーチャファイター3 
06 ARCADE EXPRESS 
07 LAST BRONX 東京番外地企画 
08 Entertainment Telescope 
09 SATURN EXPRESS 

10 セガ•アーケード名作史 
11 NEW ITEM 


17 PAGE JACK 



アンケート回答欄の記入例 


(例1 ) 回答が5の壩合（例 2) 回答が08の場合（例 3) 回答が15の場合（洌 4) 回答が1の場合 


よい例 





悪い例 


複数回答の設問の場合、すべてを使う必要はありません。ただし、回答は左の枠から入れてください。 







バックナンバーのお知らせ 

• # 

「SEGA JACK 」 のバックナンバーをご希望の方は、1冊250円+送料実費 （1 〜珊 
/270円、3〜4冊/390円、珊以上650円）でお分けしています。封筒に相当額の切 
手を入れ、希望する号と住所氏名を明記の上、干156東京都世田谷区松原 1-38-28 
松原片桐屋ビル（株）ミントスタッフ 「SEGA JACK 」 係までお送りください。 

なお 「SEGA JACK 」 は 5 号で休刊しており、定誦売の受け付けは終了しています。 
残部もわずかですので、なるべく早めにお申し込みください。 




虡罐 


次号は11月彳3日010発売 


どこよりも詳しいゲームの殿堂ガイド/ 


新宿ジョイポリス链ガイド 

登場間近/究極のメダルゲーム 

「ロイヤルアスコット I 』 

AMS 研榧秘夕仆ルの全貌に迫る/ 

続々登場/ II - ブライズゲ-ム 

_ uu i 知って得するセガのアミュー 

雙剛 i ズメントパーク情報 
… 與^ ^ セガキャラクターグッズ新作情報 

厂 f """ _新作ア—ケードゲーム情報 
•• d もちろんサタ ー ン情報満載/ 

. ^ -- \ 通販ページもより充実/ 

* 」期待して待て/ 


©SEGA 1993, 1996 C SEGA 1996 
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※記事内容は変更される一ともあります 




























































セイブ開発 
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